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Lời nói đầu
Xây dựng ứng dụng thực tế nhanh hơn với phát triển bằng AI
Bạn muốn học cách dùng Claude Code để xây dựng các ứng dụng thực tế mà không tốn thời gian vào những lý thuyết không cần thiết?
Trong khóa học cấp tốc thực hành này, bạn sẽ học cách phối hợp hiệu quả với Claude Code để thiết kế, xây dựng và triển khai một ứng dụng full-stack từ đầu. Thay vì tập trung vào các khái niệm trừu tượng, cuốn sách này áp dụng phương pháp thực hành từng bước, dẫn dắt bạn qua một dự án thực tế đồng thời dạy bạn cách kiểm soát, hướng dẫn và tối ưu hóa mã do AI tạo ra.
Bạn sẽ xây dựng một ứng dụng Meal Tracker hoàn chỉnh bằng các công nghệ hiện đại như Next.js, xác thực Clerk, Neon (Postgres) và Drizzle ORM, tất cả đều được vận hành bởi Claude Code.
Nhưng cuốn sách này không chỉ nói về việc xây dựng một ứng dụng. Đó là việc học cách suy nghĩ, viết prompt và làm việc với AI một cách hiệu quả trong môi trường phát triển thực tế.
Bạn sẽ học được gì
- Thiết lập và cấu hình Claude Code cho các dự án thực tế 
- Kiểm soát đầu ra của AI bằng tài liệu và ngữ cảnh 
- Thiết kế và tạo lược đồ cơ sở dữ liệu với AI 
- Sử dụng MCP (Model Context Protocol)
- Triển khai xác thực với Clerk 
- Xây dựng các tính năng như: Tạo, chỉnh sửa và xem bữa ăn, Thêm món ăn với theo dõi calo 
- Viết các lệnh slash và quy trình làm việc tùy chỉnh 
- Sử dụng kỹ năng agent để tự động hóa các tác vụ phát triển 
- Gỡ lỗi, cải thiện và tái cấu trúc mã do AI tạo ra 
- Triển khai ứng dụng của bạn lên Vercel
và nhiều hơn nữa.
Vì sao cuốn sách này khác biệt
- Các chương ngắn gọn, đi thẳng vào vấn đề, không lan man 
- Học qua dự án, vừa xây dựng vừa học 
- Tập trung vào quy trình làm việc thực tế, không phải ví dụ đồ chơi 
- Dạy bạn cách hướng dẫn AI như một lập trình viên cấp cao, chứ không chỉ sử dụng nó
Cuốn sách này dành cho ai
- Các lập trình viên muốn tận dụng AI để viết code nhanh hơn 
- Bất kỳ ai tò mò về Claude Code và phát triển có hỗ trợ AI 
- Người mới bắt đầu đến lập trình viên trung cấp thích học bằng cách xây dựng
Đến cuối cuốn sách này, bạn sẽ không chỉ có một ứng dụng hoạt động được, mà còn có một hệ thống có thể lặp lại để xây dựng phần mềm với AI.
Nếu bạn đã sẵn sàng tăng tốc quy trình phát triển của mình với Claude Code, khóa học cấp tốc này chính là con đường tắt dành cho bạn.
Nhận các bản cập nhật của sách
Để nhận các phiên bản cập nhật của cuốn sách, hãy đăng ký danh sách gửi thư của chúng tôi bằng cách gửi email đến support@i-ducate.com. Tôi cố gắng cập nhật sách của mình để sử dụng phiên bản mới nhất của phần mềm, thư viện và sẽ cập nhật mã/nội dung trong cuốn sách này. Vì vậy, hãy đăng ký danh sách của tôi để nhận các bản sao cập nhật!
Bản sao PDF
Nếu bạn thấy hình ảnh hoặc ảnh chụp màn hình quá nhỏ để đọc, bạn có thể yêu cầu một bản sao PDF của eBook với hình ảnh rõ nét, đầy đủ màu sắc bằng cách liên hệ support@i-ducate.com.
Chương 1: Giới thiệu và Demo dự án
Chào mừng bạn đến với khóa học cấp tốc về Claude Code.
Trong khóa học này, chúng ta sẽ xây dựng một dự án có tên là Meal Tracker, đây là một ứng dụng Next.js nơi người dùng có thể đăng ký/đăng nhập qua Clerk, ghi lại các bữa ăn, thêm các món ăn kèm lượng calo, và xem các bữa ăn của mình theo ngày trên bảng điều khiển.
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Chúng ta sẽ xây dựng toàn bộ ứng dụng bằng Claude Code.
Mặc dù mục tiêu của khóa học này là xây dựng một dự án hoạt động hoàn chỉnh với Claude Code, nhưng bản thân dự án không phải là trọng tâm chính. Trọng tâm thực sự nằm ở Claude Code, cụ thể là cách sử dụng nó một cách hiệu quả thông qua việc tạo ra các quy trình làm việc (workflow) và tự động hóa (automation), và cách tác động mạnh mẽ đến kết quả đầu ra của nó cho dự án cụ thể của bạn.
Vì vậy, mặc dù chúng ta sẽ xây dựng một dự án Next.js duy nhất trong suốt khóa học này, nhưng có nhiều lớp kiến trúc để làm cho nó giống với một ứng dụng thực tế, khá phức tạp.
Chúng ta khám phá cách tinh chỉnh Claude Code và cộng tác với nó trong một dự án có độ phức tạp đáng kể, thay vì một thứ gì đó quá đơn giản.
Chúng ta có thể nhấp vào một bữa ăn cụ thể và xem chi tiết các món ăn trong đó:
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Chúng ta cũng có thể thêm các món ăn và lượng calo tương ứng trong bữa ăn đó.
Mặc dù ứng dụng có vẻ tương đối đơn giản, nhưng nó bao gồm nhiều lớp kiến trúc và một cơ sở dữ liệu với dữ liệu được chuẩn hóa và các cấu trúc quan hệ.
Trong suốt khóa học, chúng ta sẽ sử dụng Claude Code để tạo ra toàn bộ cơ sở mã (codebase). Chúng ta cũng sẽ:
- Sử dụng MCP để tạo dữ liệu mẫu cho cơ sở dữ liệu
- Tạo các tệp tài liệu để Claude tuân theo, tác động mạnh mẽ đến kết quả đầu ra của nó
- Xây dựng các lệnh slash tùy chỉnh
- Sử dụng các quy trình làm việc tùy chỉnh và kỹ năng agent (agent skill)
Trọng tâm của khóa học này không chỉ là dự án. Đó là cách chúng ta tương tác với Claude trong một dự án có nhiều lớp kiến trúc và độ phức tạp thực tế.
Một điều cần lưu ý trước khi bạn bắt đầu. Thật không may, không có gói miễn phí cho Claude Code. Bạn phải có đăng ký trả phí đang hoạt động với Anthropic (hoặc API key có tín dụng) để sử dụng Claude Code. Không có cách nào khác để vượt qua yêu cầu này.
Nói vậy rồi, hẹn gặp bạn ở chương tiếp theo, nơi chúng ta sẽ khởi động khóa học.
Chương 2: Cài đặt Claude Code: Công cụ và Môi trường
Trong chương này, chúng ta sẽ xem xét những công cụ bạn cần để theo dõi khóa học này.
May mắn thay, chỉ cần một vài công cụ. Xuyên suốt khóa học này, tôi sẽ dùng VS Code, cụ thể là Terminal tích hợp trong VS Code, để tương tác với Claude Code. Tôi rất khuyến khích bạn cũng làm theo bằng VS Code. Bạn có thể tải VS Code từ code.visualstudio.com.
Thứ hai bạn cần là Node.js và npm. Hãy truy cập nodejs.org để tải phiên bản Node.js mới nhất, phiên bản này bao gồm cả npm.
Vì khóa học này hướng đến các lập trình viên, tôi sẽ giả định rằng bạn không gặp khó khăn gì khi cài đặt Node.js, npm và VS Code. Nhiều người trong số các bạn có lẽ đã cài đặt chúng rồi.
Thứ ba cần cài đặt là Claude Code. Các bước thiết lập có hơi khác nhau tùy vào việc bạn dùng macOS hay Windows. Nhưng một khi Claude Code đã được cài đặt, việc tương tác với nó hoàn toàn giống nhau dù bạn dùng Mac hay Windows. Chỉ có các bước thiết lập ban đầu là khác nhau đôi chút.
Trước khi chuyển sang phần cài đặt, hãy nhắc sơ qua một thứ trong VS Code.
Nếu bạn vào tab Extensions, bạn sẽ thấy có một extension Claude Code dành riêng cho VS Code.
Không nhất thiết phải dùng VS Code xuyên suốt khóa học này. Bạn có thể dùng một cửa sổ Terminal độc lập (trên macOS) hoặc một cửa sổ PowerShell độc lập (trên Windows).
Do đó, để giữ khóa học này mang tính tổng quát, chúng ta sẽ không dùng extension Claude Code trong khóa học này (dù nó chắc chắn rất hữu ích!):
[image: ]
Nếu bạn tò mò, extension này về cơ bản biến Claude Code từ một giao diện dựa trên Terminal thành một giao diện kiểu chat bên trong VS Code. Ví dụ, tôi đã cài nó. Bạn sẽ thấy một biểu tượng Claude Code ở thanh bên.
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Khi bạn chọn nó, một cửa sổ chat hiện ra ở phía bên phải, cho phép bạn tương tác với Claude Code giống như bạn làm trong cửa sổ Terminal hay PowerShell, nhưng với giao diện chat trực quan hơn:
Nếu bạn thích một giao diện người dùng kiểu chat trực quan hơn, hãy xem thử extension Claude Code cho VS Code. Tuy nhiên, xuyên suốt khóa học này chúng ta sẽ tương tác trực tiếp với Claude Code qua Terminal.
Để mở Terminal trong VS Code, vào Terminal → New Terminal. Chính trong Terminal tích hợp này mà chúng ta sẽ chạy các lệnh Claude Code:
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Trong phần tiếp theo, chúng ta sẽ đi qua các bước cài đặt dành riêng cho macOS. Quy trình thiết lập cho Windows cũng tương tự.
Khi việc đó hoàn tất, chúng ta sẽ tạo dự án Next.js và bắt đầu tương tác với Claude Code.
Thiết lập Claude Code
Trong mục này, chúng ta sẽ thiết lập và chạy Claude Code. Vào thời điểm viết cuốn sách này, bạn có thể tìm thấy hướng dẫn cài đặt tại:
https://code.claude.com/docs/en/quickstart
Khi bạn truy cập trang web ở mục 'Getting Started' → 'Quickstart', bạn sẽ thấy lệnh cài đặt dành riêng cho máy bạn đang dùng. Hãy sao chép lệnh phù hợp dựa trên hệ điều hành bạn đang sử dụng. Vì tôi dùng Mac, tôi sẽ sao chép lệnh cài đặt cho macOS.
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Trong Terminal của tôi trong VS Code, tôi dán lệnh và chạy nó.
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Quá trình cài đặt có thể mất vài phút. Khi hoàn tất, bạn sẽ có thể chạy Claude trực tiếp từ Terminal bằng cách chạy claude:
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Lưu ý: Trong một số trường hợp, bạn có thể cần khởi động lại Terminal để lệnh claude hoạt động đúng.
Nếu bạn thấy giao diện Claude xuất hiện, nghĩa là quá trình cài đặt đã thành công.
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Nếu Claude nhắc bạn thiết lập Terminal, cứ chọn các cài đặt được đề xuất trong lúc này:
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Hoặc nếu bạn nhận được cảnh báo hỏi liệu bạn có tin tưởng thư mục này và các tệp trong đó không:
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Claude Code hỏi bạn điều này vì nó sẽ hoạt động trên thư mục đó. Claude Code sẽ viết mã, thực thi một số lệnh trong dự án và đọc các tệp trong thư mục đó. Vì vậy, bạn không nên chạy Claude Code trong bất kỳ thư mục ngẫu nhiên nào có thể chứa phần mềm độc hại.
Trước khi sử dụng Claude Code, hãy tạo dự án Next.js của chúng ta trước. Vậy hãy thoát khỏi Claude Code lúc này bằng cách nhấn 'Ctrl-C' hai lần và bạn sẽ được đưa trở lại Terminal.
Thiết lập dự án Next.JS
Trong mục này, chúng ta sẽ tạo dự án Next.js mới. Hãy gọi dự án của chúng ta là meal-tracker. Vậy trong terminal, chúng ta chạy lệnh bên dưới để tạo dự án Next.js mới:
npx create-next-app@latest meal-tracker

Bạn sẽ được đưa ra một vài tùy chọn thiết lập cho dự án Next.js mới. Tôi sẽ chọn tùy chọn thứ ba để tùy chỉnh cài đặt:
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Đây là những lựa chọn tôi sẽ chọn (nhưng bạn có thể dùng lựa chọn bạn thích):
- Có với TypeScript
- Có với ESLint
- Không với React Compiler
- Có với Tailwind CSS
- Có với thư mục src
- Có với App Router
- Không với việc tùy chỉnh bí danh import
- Không với việc thêm AGENTS.md để hướng dẫn các coding agent (chúng ta sẽ tự tạo cái của riêng mình trong cuốn sách này)
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Thao tác này sẽ tạo một dự án Next.js hoàn toàn mới bên trong thư mục có tên meal-tracker. Sau khi dự án được tạo thành công, chúng ta chuyển vào thư mục đó bằng:

cd meal-tracker
Mở thư mục trong VS Code:
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Giờ chúng ta đã có dự án Next.js mới. Trong chương tiếp theo, chúng ta sẽ khởi động Claude Code và tương tác với nó.
Chương 3: Cấu hình Claude Code
Giờ đã có một dự án Next.js để làm việc, chúng ta có thể bắt đầu thử nghiệm với Claude Code.
Việc đầu tiên là cấu hình Claude Code trước khi chúng ta bắt đầu tạo bất kỳ đoạn code nào.
Trong một cửa sổ terminal mới, chạy lệnh claude. Bạn có thể được yêu cầu chọn một theme, ví dụ 'Dark mode', 'Light Mode'
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Tôi sẽ chỉ cho bạn cách cập nhật theme cùng với một số tùy chỉnh khác sau. Nên bây giờ bạn chọn theme nào cũng không thực sự quan trọng, vì chúng ta có thể dễ dàng thay đổi sau.
Tiếp theo, bạn sẽ cần đăng nhập vào tài khoản Claude của mình. Bạn sẽ được hỏi về phương thức đăng nhập. Với tôi, tôi sẽ đăng nhập bằng tài khoản Anthropic Console (thanh toán theo mức sử dụng API). Nhưng bạn có thể chọn phương thức đăng nhập bạn thích, ví dụ, nếu bạn có gói đăng ký, hãy chọn tùy chọn đầu tiên (sẽ kích hoạt đăng nhập qua trình duyệt)
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Sau đó, Claude Code sẽ được thiết lập và chạy.
Sử dụng Slash Commands
Để truy cập cài đặt và cấu hình trong Claude Code, chúng ta dùng slash commands.
Gõ / trong vùng nhập lệnh và bạn sẽ thấy danh sách các lệnh có sẵn.
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Những lệnh này cho phép chúng ta cập nhật cài đặt hoặc thực hiện các hành động cụ thể. Ví dụ:
- /theme — mở trình chọn theme, ví dụ Dark Mode, Light mode
- /config — mở bảng cấu hình
- /model — cho phép bạn chọn model
Chạy /config sẽ mở ra một bảng điều khiển (panel) nơi chúng ta có thể cập nhật các cài đặt như: Theme, Thinking mode, Output style, Model selection, và nhiều thứ khác:
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Hiện tại chúng ta sẽ không thay đổi gì ở đây, nhưng biết rằng bảng điều khiển này tồn tại thì rất hữu ích.

Chọn Model
Bây giờ hãy cập nhật model bằng cách chạy /model. Tại thời điểm viết cuốn sách này, theo mặc định, Claude Code sử dụng model Sonnet 4.6:
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Bạn có thể điều chỉnh mức độ nỗ lực (effort level) của nó: Low, Medium, High. Mức nỗ lực cao hơn thường cải thiện chất lượng đầu ra nhưng làm tăng đáng kể lượng token sử dụng.
Đối với khóa học này, tôi khuyên bạn nên dùng model Sonnet. Bởi vì mặc dù Opus 4.6 rất xuất sắc trong việc tạo code, đặc biệt là ở mức nỗ lực cao, nhưng nó tiêu tốn một lượng lớn token, ăn vào hạn mức (quota) của bạn.
Sonnet mang lại sự cân bằng tốt giữa chất lượng đầu ra và hiệu quả sử dụng token
Để tiết kiệm token, tôi khuyên bạn nên chọn Sonnet 4.6 và đặt mức nỗ lực thành Low
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Bạn có thể thử nghiệm với Opus và Haiku sau này để so sánh kết quả và hiệu suất.
Tắt Thinking Mode
Có một cài đặt khác mà chúng ta sẽ tắt để tiết kiệm token: Thinking Mode. Theo mặc định, Thinking Mode thường được bật. Nếu bạn chạy /config:
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Bạn có thể bật hoặc tắt Thinking Mode. Đối với phần đầu tiên của khóa học này, tôi khuyên bạn nên tắt Thinking Mode để giữ lượng token sử dụng trong tầm kiểm soát. Đừng lo, chúng ta sẽ tìm hiểu chi tiết về nó sau.
Đến đây, Claude Code đã được cấu hình và tối ưu hóa để sử dụng token hiệu quả.
Hãy bắt đầu tạo và chỉnh sửa code bằng Claude Code.
Điều đầu tiên chúng ta muốn làm khi làm việc với Claude Code trong một dự án hoàn toàn mới là định nghĩa một số quy tắc cơ bản mà Claude Code nên tuân theo khi tạo code.
Để làm điều đó, chúng ta có thể chạy /init để tạo một file CLAUDE.md chứa tài liệu về codebase.
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CLAUDE.md cực kỳ mạnh mẽ vì nó tự động được đính kèm làm ngữ cảnh cho mọi phiên trò chuyện trong Claude Code. Điều đó có nghĩa là chúng ta có thể tác động và định hướng đầu ra của Claude dựa trên nội dung của CLAUDE.md.
[image: ]
Khi chúng ta chạy /init, Claude Code sẽ phân tích cơ sở mã (codebase) của chúng ta để hiểu cấu trúc của nó và tự động tạo file CLAUDE.md cho chúng ta. 

Chúng ta không cần phải mô tả dự án của mình một cách thủ công. Claude sẽ làm việc này giúp chúng ta. Claude sẽ đọc nhiều file khác nhau trong dự án để xác định cấu trúc dự án, các framework đang được sử dụng, các thư viện đã cài đặt, các script phổ biến, v.v.
Quyền hạn và Thực thi Lệnh
Trước khi Claude có thể ghi hoặc sửa đổi file, hoặc chạy script, nó phải được cấp quyền. Trong trường hợp này, Claude đang cố gắng chỉnh sửa CLAUDE.md.
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Chúng ta được đưa ra ba lựa chọn:
1. Cho phép một lần
2. Luôn cho phép trong phiên này
3. Từ chối
Tôi sẽ chọn lựa chọn thứ hai 'Luôn cho phép' vì tôi không muốn Claude hỏi xin quyền mỗi khi nó chỉnh sửa CLAUDE.MD.
Sau khi chọn xong, bạn có thể để ý thấy một thư mục mới .claude đã được tạo, chứa một file settings.local.json.
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Bên trong settings.local.json, bạn sẽ thấy một mảng (array) bao gồm một số tùy chọn. Ở thời điểm này, có thể bạn chưa thấy nhiều tùy chọn lắm. Xuyên suốt cuốn sách, Claude gần như chắc chắn sẽ yêu cầu quyền chạy các lệnh. Khi bạn chọn "Luôn cho phép", settings.local.json sẽ được cập nhật tự động.
Nếu sau này bạn quyết định không muốn Claude tự động chạy một lệnh nào đó, bạn chỉ cần xóa nó khỏi mảng như chúng ta sẽ thấy sau đây.
Các Mô hình Không Xác định
Một lưu ý quan trọng là các mô hình ngôn ngữ lớn như Claude Opus và Claude Sonnet mang tính không xác định (non-deterministic). Điều này có nghĩa là nếu bạn chạy cùng một prompt hai lần, bạn sẽ không nhất thiết nhận được cùng một phản hồi.
Có thể bạn đã từng trải nghiệm điều này với ChatGPT. Ngay cả khi diễn đạt một câu hỏi y hệt nhau, các phản hồi thường vẫn khác nhau đôi chút. Điều tương tự cũng đúng với Claude Code.
Vì vậy xuyên suốt khóa học này, ngay cả khi bạn dùng cùng những prompt mà tôi dùng, đầu ra của bạn có thể khác đôi chút. Tuy nhiên, kết quả vẫn sẽ tương tự về cấu trúc và ý định.
Các Quyền Lệnh Bổ Sung
Quay lại Claude Code, giờ chúng ta lại được nhắc, lần này là để chạy: npm test
Lần này tôi không muốn phải phê duyệt mỗi lần nữa, nên tôi sẽ chọn: “Always allow for this project”:
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Nếu chúng ta kiểm tra settings.local.json, chúng ta sẽ thấy lệnh mới này đã được thêm vào mảng allow.
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Giờ thì chúng ta có thể thấy rằng file CLAUDE.md đã được tạo thành công.
Xem lại file CLAUDE.md
Hãy mở CLAUDE.md. Chúng ta có thể thấy đây là một ứng dụng Next.js dùng React 19, dùng TypeScript, dùng Tailwind CSS v4:
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File này cũng mô tả các lệnh thường dùng trong dự án:
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Cấu trúc kiến trúc:
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Hãy nhớ rằng file này được đính kèm như ngữ cảnh cho mọi tương tác với Claude Code, nghĩa là nó ảnh hưởng rất nhiều đến kết quả đầu ra của Claude.
Chuẩn bị một kiến trúc phức tạp hơn
Trước khi bắt đầu tạo các tính năng, hãy mở rộng kiến trúc của chúng ta một chút để bạn có thể thấy Claude Code hoạt động trong một thiết lập thực tế hơn.
Ví dụ, chúng ta muốn:
- Cài đặt Clerk để xác thực
- Thiết lập cơ sở dữ liệu và cài đặt Drizzle làm ORM
Khi chúng ta thêm những lớp này vào, dự án của chúng ta trở nên phức tạp hơn, và đó chính là lúc Claude Code thực sự tỏa sáng.
Lý do tôi muốn thêm những lớp này là để bạn có thể thấy:
- Cách Claude thích nghi với những kiến trúc nâng cao hơn
- Cách ngữ cảnh ảnh hưởng đến kết quả đầu ra
- Cách tinh chỉnh Claude để có kết quả tốt hơn trong các dự án thực tế
Trong chương tiếp theo, chúng ta sẽ tiếp tục thiết lập dự án cho những điều trên, rồi bắt đầu tạo các tính năng bằng Claude Code
Chúng ta cũng sẽ khám phá những thứ như MCP, nơi chúng ta có thể tạo và nạp dữ liệu giả vào cơ sở dữ liệu của mình.
Chương 4: Thiết lập xác thực với Clerk bằng Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ thiết lập Clerk để xác thực (authentication) trong dự án của mình. Truy cập clerk.com và tạo tài khoản mới hoặc đăng nhập vào tài khoản hiện có của bạn.
Trong bảng điều khiển (dashboard) của Clerk, bạn sẽ thấy tùy chọn tạo ứng dụng mới:
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Nhấp vào '+ Create application' và chúng ta sẽ đặt tên nó là Meal Tracker:
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Ở phía bên phải, chúng ta có thể thấy một ví dụ về giao diện đăng nhập và đăng ký mà chúng ta sẽ thấy trong ứng dụng sau khi hoàn tất thiết lập Clerk.
Bạn có thể chọn các tùy chọn đăng nhập mà mình muốn. Sau đó, chọn 'Create Application'.
Sau khi ứng dụng của chúng ta được tạo trong Clerk, chúng ta cần thiết lập Clerk trong dự án Next.js của mình.
Điều thú vị ở Clerk là họ cung cấp một prompt mà chúng ta có thể sao chép và dán vào Claude Code (hoặc các công cụ khác như Cursor hay GitHub Copilot) để thiết lập Clerk trong dự án của mình.
Đầu tiên, chúng ta cần đảm bảo chọn Next.js:
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Bạn nên cuộn xuống và xem các bước khác nhau về cách thiết lập Clerk thủ công trong dự án của mình, vì thực ra không có nhiều bước lắm:
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Mỗi khi sử dụng các công cụ như Claude Code, Cursor hay GitHub Copilot, bạn thường nên thiết lập mọi thứ thủ công. Việc thiết lập các thư viện thường không quá khó, thường chỉ là làm theo tài liệu từng bước và sao chép-dán một vài lệnh. Ngoài ra, LLM có thể không có quyền truy cập vào tài liệu mới nhất.
Tuy nhiên, dù vậy, chúng ta thực sự sẽ sao chép prompt này từ tài liệu và dán vào Claude Code để nó thiết lập Clerk trong dự án của chúng ta.
Vậy hãy chọn Copy Prompt:
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Quay lại Claude Code, dán prompt vào.
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Chúng ta có thể thấy mình đã dán đoạn văn bản gồm 102 dòng. Khi nhấn enter, chúng ta sẽ thấy prompt của mình trong Claude Code.
Nếu cuộn lên trên cùng, chúng ta có thể thấy toàn bộ prompt được sao chép từ tài liệu để thiết lập Clerk trong dự án của mình:
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Chúng ta cũng được hiển thị một hộp thoại lệnh bash, nơi Claude Code đang yêu cầu quyền chạy lệnh npm install:
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Tôi sẽ chọn tùy chọn hai để cấp quyền cho nó chạy npm install mỗi khi cần chạy lệnh đó.
Chúng ta có thể thấy bước một bắt đầu ở đây bằng cách cài đặt gói npm @clerk/nextjs:
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Tiếp theo, nó sẽ thiết lập các biến môi trường trong .env.local:
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Có thể bạn lại được nhắc cấp quyền cho Claude Code chỉnh sửa tệp trong phiên làm việc này:
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Tôi sẽ chọn tùy chọn hai một lần nữa để cho phép mọi chỉnh sửa trong phiên này. Bây giờ chúng ta sẽ thấy một tệp .env.local mới, nơi sau này chúng ta sẽ dán các biến môi trường từ bảng điều khiển Clerk vào.
Chúng ta có thể thấy Claude Code đang thêm các import vào tệp /app/layout.tsx của chúng ta:
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Và một vài chỉnh sửa khác như thêm ClerkProvider:
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Có vẻ như bây giờ chúng ta cũng đã có các trạng thái signed-in và signed-out.
Nếu cuộn xuống, chúng ta sẽ có một bản tóm tắt gọn gàng về những gì Claude Code đã làm:
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Từ đây, tôi sẽ mở một cửa sổ terminal mới và chạy npm run dev trong terminal để khởi động máy chủ phát triển của chúng ta:
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Nếu bạn có nhiều cửa sổ terminal đang mở, đổi tên chúng là một ý hay. Ví dụ, tôi sẽ đổi tên cửa sổ gốc thành claude, và cửa sổ còn lại thành npm run dev:
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Chúng ta sẽ dùng terminal ‘claude’ để chạy Claude Code, và terminal còn lại để chạy máy chủ phát triển. Đi đến terminal ‘npm run dev’ và chạy: npm run dev
Lệnh này sẽ khởi động một máy chủ phát triển cục bộ:
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Khi nó đang chạy, hãy mở URL lên. Của tôi đang chạy trên localhost:3001. Nếu bạn không có máy chủ phát triển nào khác đang chạy, thì của bạn có khả năng sẽ là localhost:3000.
Khi mở trang lên, chúng ta có thể thấy tiêu đề thanh điều hướng Meal Tracker của mình cùng với các liên kết Sign In và Sign Up:
[image: ]
Nhưng chúng ta cũng được Clerk nhắc ‘Configure our application’. Vậy hãy bấm vào đó.
Nó sẽ đưa chúng ta đến bước ‘Claim your Application’ của Clerk, nơi chúng ta nhập tên ứng dụng của mình là ‘Meal Tracker’:
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Trong các bước tiếp theo từ Clerk, chúng ta có thể thấy mình cần lấy API keys và thay thế các giá trị placeholder trong .env.local.
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Thật tiện lợi, Clerk có sẵn nút copy cho phép chúng ta sao chép cả biến môi trường lẫn giá trị của chúng. Hãy copy chúng rồi quay lại dự án của mình.
Tạo file ‘.env.local’ và dán các biến môi trường đó vào:
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Và Clerk sẽ nhắc chúng ta rằng mình có thể ‘Resume development’:
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Nếu quay lại ứng dụng của mình trên localhost, nó sẽ thông báo rằng ứng dụng đã sẵn sàng.
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Hãy click vào Sign In và chúng ta sẽ được chuyển hướng đến trang đăng nhập cho dự án Meal Tracker của mình.
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Đến giờ mọi thứ vẫn hoạt động chính xác. Tuy nhiên, sở thích của tôi là không dùng URL của Clerk kiểu như,
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mà thay vào đó có một modal đăng nhập ngay trong ứng dụng của mình. Hãy làm điều đó bằng cách prompt qua lại với Claude Code trong phần tiếp theo.
Prompt Claude Code để tùy chỉnh Clerk
Chúng ta sẽ prompt qua lại với Claude Code để cập nhật UI và tùy chỉnh phần triển khai Clerk của mình. Lý tưởng nhất là tôi muốn các nút Sign In và Sign Up khi được click sẽ hiển thị dialog đăng nhập hoặc đăng ký dưới dạng cửa sổ modal, thay vì chuyển hướng người dùng đến URL do Clerk host.
Hãy dùng lại cùng cửa sổ chat từ phần trước, chút nữa sẽ rõ tại sao tôi muốn làm điều này.
Trước khi bắt đầu viết bất kỳ prompt nào, tôi muốn chỉ ra rằng vì tôi đã cài extension Claude Code trong VS Code, nên Claude Code có hiểu biết về mọi file đang mở và mọi dòng đang được chọn trong những file đó.
Ví dụ, nếu chúng ta chuyển đến src/app/layout.tsx, file này đã được sửa đổi khi chúng ta thiết lập Clerk.
Nếu cuộn xuống, chúng ta sẽ thấy trạng thái signed-out. Ở đây chúng ta có một nút Sign In và một nút Sign Up:
[image: ]
Nếu chúng ta chọn những dòng code này cho trạng thái signed-out (như hình trên), chúng ta sẽ thấy ở góc dưới bên phải của Claude Code rằng mình đã chọn bốn dòng. Điều này có nghĩa là chúng ta có thể thu hẹp ngữ cảnh của prompt.
Ý nghĩa ở đây là khi bắt đầu viết prompt, chúng ta không để Claude Code tự đoán xem chúng ta muốn nó cập nhật phần nào trong codebase. Thay vào đó, chúng ta đã chọn bốn dòng code, và những dòng này sẽ tự động được thêm vào làm ngữ cảnh cho prompt của chúng ta.
Tương tự, nếu muốn thêm cả một file làm ngữ cảnh, chúng ta có thể tham chiếu trực tiếp các file ngay trong prompt. Ví dụ, chúng ta chỉ cần kéo layout.tsx vào prompt để tham chiếu đến file cụ thể đó.
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Thêm một lưu ý nhanh trước khi bắt đầu viết prompt. Khi bạn mới thiết lập Claude Code, có thể bạn sẽ không thêm được dòng mới trong cửa sổ terminal. Mỗi lần bạn nhấn Enter, nó sẽ gửi prompt của bạn đi ngay lập tức.
Lý tưởng nhất là chúng ta muốn có thể thêm dòng mới trong prompt để dễ đọc hơn. Điều đó giúp cấu trúc prompt dễ dàng hơn.
Để bật tính năng này, chúng ta cần chạy lệnh thiết lập terminal /terminal-setup, lệnh này sẽ cài đặt phím tắt Shift + Enter để xuống dòng:
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Tôi rất khuyến khích chạy lệnh terminal-setup để bạn có thể cấu trúc prompt dễ dàng hơn.
Giờ thì quay lại việc mở các hộp thoại đăng nhập và đăng ký thông qua một modal trong cửa sổ hiện tại của chúng ta.
Giả sử bạn không biết rằng đăng nhập/đăng ký có thể được đặt trong một cửa sổ modal, và bạn muốn hỏi Claude Code thông tin tổng quát hơn trước khi triển khai. Bạn có thể chuyển chế độ trong Claude Code sang thiên về chế độ hỏi đáp thay vì chế độ chỉnh sửa.
Bằng cách nhấn Shift + Tab, chúng ta có thể luân chuyển qua các chế độ khác nhau có sẵn trong Claude Code.
Hiện tại, chúng ta đang ở Edit Mode, điều này có thể thấy qua dòng chữ hiển thị “Accept Edits: On.”
[image: ]
Ví dụ, nếu chúng ta nhấn Shift + Tab, chúng ta có Plan Mode, chế độ mà chúng ta sẽ khám phá trong vài mục nữa.
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Nhưng hiện tại, chúng ta muốn chuyển sang Default Mode.
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Default Mode hữu ích cho việc hỏi đáp qua lại, thay vì lập kế hoạch cho một tính năng hay tạo code. Miễn là chúng ta ghi rõ trong prompt điều gì đó như:
“Đừng tạo code nào vội.”
Claude Code sẽ hành xử giống như một trợ lý trả lời các câu hỏi về codebase của chúng ta, thay vì sửa code ngay lập tức, đó chính là điều chúng ta muốn trong tình huống này.
Vậy hãy chuyển sang Default Mode và chúng ta có thể viết prompt:
“Có thể khởi chạy đăng nhập và đăng ký với Clerk thông qua một modal không? Đừng cập nhật gì trong code cả.”
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Bằng cách này, chúng ta nhận được một phản hồi mang tính thông tin thay vì ngay lập tức sinh ra code.
Khi chúng ta chạy prompt, Claude Code phản hồi:
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Clerk hỗ trợ chế độ modal thông qua prop mode. Tức là thêm mode="modal" vào các component SignInButton và SignUpButton. Đây chính là điều chúng ta muốn. Tất nhiên, chúng ta có thể tự làm thủ công, cũng dễ thôi. Nhưng hãy để Claude Code làm việc đó.
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Chuyển lại về Edit Mode bằng cách nhấn Shift + Tab một lần nữa. Sau đó chúng ta prompt Claude Code:
Hãy thực hiện những thay đổi này cho nút đăng nhập và nút đăng ký.

Và chúng ta thấy Claude Code đang cập nhật code của mình:
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Giờ hãy quay lại trình duyệt. Refresh localhost, nhấn Sign In và các hộp thoại đăng nhập và đăng ký giờ đây hiển thị dưới dạng modal ngay trong UI của chúng ta, thay vì chuyển hướng người dùng đến URL do Clerk host:
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Trước khi kết thúc phần này, tôi muốn cho bạn xem thêm một thứ nữa. Bởi vì toàn bộ quá trình này diễn ra trong một cuộc trò chuyện liên tục, chúng ta có thể kiểm tra cửa sổ ngữ cảnh (context window) đang được sử dụng.
Để làm điều này, chúng ta chạy lệnh: /context
Lệnh này hiển thị trực quan mức sử dụng ngữ cảnh trong cuộc trò chuyện hiện tại.
Chúng ta có thể thấy mình đã dùng 29,000 trong số 200,000 token, tức chỉ 15% của cửa sổ ngữ cảnh khả dụng.
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Tuy nhiên, tôi khuyên rằng mỗi khi bạn hoàn thành việc triển khai một tính năng cụ thể, bạn nên xóa ngữ cảnh.
Điều này đảm bảo chúng ta bắt đầu lại với một trang giấy trắng và ngăn những cuộc trò chuyện trước đó làm nhiễu các prompt sau này. Nó cũng ngăn chúng ta vô tình cạn kiệt ngữ cảnh.
Nếu bạn chưa rõ cửa sổ ngữ cảnh là gì, tôi sẽ giải thích ở phần tiếp theo.
Còn bây giờ, chúng ta có thể xóa ngữ cảnh bằng cách chạy: /clear
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Lệnh này đặt lại lịch sử trò chuyện và giải phóng cửa sổ ngữ cảnh. Giờ chúng ta đang ở trong một phiên trò chuyện mới, và tất cả các tin nhắn trước đó đã được xóa:
[image: ]
Bất kỳ câu lệnh nào chúng ta viết từ đây trở đi sẽ không còn bao gồm ngữ cảnh từ cuộc trò chuyện trước đó nữa.
Sau khi đã chạm ngón chân vào một cuộc trò chuyện qua lại với Claude Code, trong chương tiếp theo chúng ta sẽ tìm hiểu sâu hơn về cửa sổ ngữ cảnh (context window) và cách nó ảnh hưởng đến việc viết câu lệnh trong Claude Code.
Chương 5: Giải thích về cửa sổ ngữ cảnh trong Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ cùng xem xét cửa sổ ngữ cảnh trong Claude Code.
Mỗi khi tôi muốn làm một việc gì đó mới trong Claude Code, ví dụ như cài đặt Clerk, cập nhật font chữ, hay triển khai một tính năng mới trong ứng dụng của chúng ta, tôi thường bắt đầu với một cuộc trò chuyện trắng tinh bằng lệnh /clear. Và có hai lý do cho việc này.
Lý do đầu tiên là nếu tôi đang triển khai hai tính năng riêng biệt, tôi không muốn câu lệnh cho tính năng thứ hai bị lẫn ngữ cảnh từ tính năng thứ nhất. Vậy nên nếu tôi đã xây dựng xong một tính năng trong Claude Code ở một cửa sổ trò chuyện, nhưng sau đó lại tiếp tục triển khai một tính năng thứ hai không liên quan đến tính năng thứ nhất, thì chúng ta có thể sẽ làm ô nhiễm ngữ cảnh cho tính năng thứ hai đó. Vì vậy tôi luôn bắt đầu với một trang giấy trắng.
Lý do thứ hai là do giới hạn về ngữ cảnh. Giả sử cái khung này đại diện cho cửa sổ ngữ cảnh của một cuộc trò chuyện cụ thể trong Claude Code:
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Chúng ta chỉ có một lượng văn bản hữu hạn có thể đưa vào như một phần của câu lệnh và như một phần của câu trả lời trước khi Claude Code dùng hết cửa sổ ngữ cảnh này.
Ví dụ, với mỗi cuộc trò chuyện, tệp CLAUDE.md sẽ được đưa vào làm ngữ cảnh trong cuộc trò chuyện đó. Việc này chiếm một phần nhất định của cửa sổ ngữ cảnh.
Sau đó chúng ta còn có chính câu lệnh, thứ mà có lẽ sẽ nhỏ hơn một chút.
Nhưng trong cửa sổ ngữ cảnh này, chúng ta cũng cần chỗ cho câu trả lời. Giả sử câu trả lời này khá lớn và chiếm thêm nhiều phần của cửa sổ ngữ cảnh:
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Nếu chúng ta tiếp tục trò chuyện với Claude và hỏi thêm nhiều câu hỏi, giả sử sau câu trả lời này chúng ta có một câu lệnh lớn hơn. Câu lệnh lớn hơn này có thể vượt qua cửa sổ ngữ cảnh khả dụng:
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(nguồn: https://platform.claude.com/docs/en/build-with-claude/context-windows)
Khi điều đó xảy ra, tin nhắn sớm nhất có thể bị xóa và bị Claude quên đi, vì cửa sổ ngữ cảnh đã bị vượt quá.
Giờ thì, ví dụ này rõ ràng là đơn giản hóa quá mức cách cửa sổ ngữ cảnh hoạt động. Chúng ta sẽ không hết cửa sổ ngữ cảnh chỉ sau vài tin nhắn qua lại với Claude đâu.
Tuy nhiên, sở thích cá nhân của tôi là bắt đầu một cuộc trò chuyện mới và đặt lại ngữ cảnh trò chuyện bằng lệnh /clear. Bằng cách này chúng ta biết rằng mình sẽ không gặp phải giới hạn cửa sổ ngữ cảnh trong khi tương tác với Claude.
Một kỹ thuật khác khi prompt với Claude Code là chia nhỏ prompt thành các tác vụ nhỏ.
Điều này có nghĩa là chúng ta yêu cầu Claude Code triển khai từng tính năng nhỏ một, thay vì yêu cầu nó triển khai năm tính năng khác nhau cùng lúc. Điều này cũng giúp ích cho context window và giúp Claude Code dễ dàng hoàn thành chúng hơn. Nó cũng giúp chúng ta với tư cách là lập trình viên dễ dàng phân tích và xem xét kết quả đầu ra từ Claude Code hơn.
Giờ chúng ta đã có cái nhìn tổng quan cơ bản về context window trong Claude Code là gì, trong chương tiếp theo chúng ta sẽ thiết lập cơ sở dữ liệu Postgres được host trên Neon. Sau đó chúng ta sẽ cài đặt Drizzle vào dự án Next.js của mình.
Chương 6: Thiết lập cơ sở dữ liệu Postgres trên Neon
Trong chương này, chúng ta sẽ thiết lập cơ sở dữ liệu Postgres được host trên Neon. Đây sẽ là một trong những phần cuối cùng tập trung chủ yếu vào việc thiết lập.
Sau chương này, chúng ta sẽ tăng tốc độ và bắt đầu khám phá nhiều tính năng hơn trong Claude Code.
Bắt đầu từ chương tiếp theo, chúng ta sẽ bắt đầu với MCP. Tuy nhiên, trước đó, chúng ta vẫn cần hoàn tất việc thiết lập dự án của mình.
Đầu tiên, chúng ta cần thiết lập một cơ sở dữ liệu. Chúng ta sẽ cài đặt Drizzle vào dự án, đóng vai trò là ORM để tương tác với cơ sở dữ liệu. Sử dụng Drizzle cũng mang lại cho chúng ta tính an toàn kiểu (type safety) trong TypeScript trong ứng dụng Next.js của mình.
Thứ hai, chúng ta sẽ cài đặt shadcn/ui vào dự án. Hiện tại, nếu chúng ta truy cập localhost, phần Sign in và Sign up của chúng ta không có styling nào cả.
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Chúng ta muốn sử dụng shadcn/ui cho các component xuyên suốt khóa học này để có sự nhất quán trên toàn bộ UI của mình.
Tạo cơ sở dữ liệu trên Neon
Hãy tạo cơ sở dữ liệu của chúng ta trên Neon (neon.com). Truy cập vào Neon và đăng nhập nếu bạn đã có tài khoản hoặc đăng ký nếu chưa có.
Điểm hay của Neon là chúng ta có thể có tới mười cơ sở dữ liệu miễn phí, nên chúng ta thậm chí không cần thêm thông tin thanh toán để sử dụng nó.
Tôi đã đăng nhập ở đây, và đây là dashboard của tôi.
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Chúng ta muốn tạo một dự án mới, nên hãy nhấp vào New Project ở góc trên bên phải.
Tôi sẽ đặt tên dự án là Meal Tracker, và chúng ta có thể giữ nguyên phiên bản Postgres đã được điền sẵn:
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Tiếp theo, chúng ta cần chọn nhà cung cấp dịch vụ đám mây (cloud service provider) và khu vực (region). Mình khuyên bạn nên chọn khu vực gần bạn nhất về mặt địa lý. Điều này sẽ giúp giảm độ trễ (latency) khi truy vấn cơ sở dữ liệu. Thực tế thì sự khác biệt có thể rất nhỏ, nhưng đây vẫn là một thói quen tốt.
Vì mình đang ở Singapore, nên mình sẽ chọn khu vực đó:
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Nhấn Create và cơ sở dữ liệu Postgres của chúng ta sẽ được tạo trên Neon.
Nếu chúng ta vào mục Tables trong bảng điều khiển (dashboard) của Neon, chúng ta có thể thấy hiện tại mình có 0 bảng trong schema public:
[image: ]
Chúng ta sẽ không tạo bảng trực tiếp trong Neon. Thay vào đó, chúng ta sẽ dùng Drizzle để định nghĩa schema cơ sở dữ liệu và schema bảng, rồi đẩy schema đó từ dự án Next.js sang cơ sở dữ liệu Neon.
Chúng ta thậm chí không cần phải gõ schema bằng tay. Claude Code sẽ tạo schema giúp chúng ta. Ví dụ, những bảng mà chúng ta có thể cần bao gồm:
- Một bảng meals để chúng ta ghi lại các bữa ăn
- Một bảng food items thuộc về một bữa ăn
Nhưng trước khi tạo schema cơ sở dữ liệu bằng Claude Code, chúng ta cần cài đặt Drizzle vào dự án Next.js của mình.
Cài đặt Drizzle
Hãy vào tài liệu của Drizzle, nhấn Get Started (https://orm.drizzle.team/docs/get-started) và chọn Neon, vì cơ sở dữ liệu Postgres của chúng ta được lưu trữ ở đó:
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Nếu cuộn xuống, chúng ta sẽ thấy các bước cài đặt để thiết lập Drizzle trong dự án của mình:
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Cá nhân mình thích cài đặt thư viện bằng tay hơn là giao việc này cho AI như Claude Code. Như vậy chúng ta tránh được những bất ngờ trong quá trình cài đặt (và tiết kiệm được token quý giá).
Tuy nhiên, nếu bạn muốn, bạn có thể sao chép tài liệu và yêu cầu Claude Code cài đặt Drizzle giúp bạn:
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Ví dụ, bạn có thể bôi đen và sao chép-dán tài liệu (như ở trên) vào Claude và nói đại loại như:
"Cài đặt Drizzle vào dự án bằng tài liệu sau đây."
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Nhưng một lần nữa, mình thích làm việc này bằng tay hơn. Vậy nên hãy quay lại terminal và dừng dev server bằng Ctrl + C.
Sau đó, chúng ta sẽ sao chép lệnh cài đặt package từ tài liệu (xem bên dưới) và chạy nó trong terminal để cài đặt:
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Cài đặt các dependency ở trên:
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Thiết lập biến môi trường
Tiếp theo, chúng ta cần thiết lập các biến kết nối:
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Chúng ta đã có sẵn file .env và chỉ cần thêm URL cơ sở dữ liệu.
Nếu quay lại bảng điều khiển Neon và nhấp vào Connect:
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Chúng ta có thể sao chép chuỗi kết nối:
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và dán vào file .env như sau:
DATABASE_URL=...
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Kết nối Drizzle với cơ sở dữ liệu
Tiếp theo, chúng ta sẽ tạo file index.ts để khởi tạo kết nối cơ sở dữ liệu:
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Trong dự án, tạo một thư mục mới tên là db bên trong thư mục src. Sau đó tạo: src/db/index.ts
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Dán đoạn code mẫu từ tài liệu vào index.ts.
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Bạn có thể thấy lỗi TypeScript vì TypeScript không thể đảm bảo rằng biến môi trường tồn tại. Để sửa lỗi này, chúng ta thêm dấu chấm than để khẳng định rằng nó thực sự tồn tại.
Chúng ta cũng sẽ export instance cơ sở dữ liệu bằng cách thêm vào in đậm:
import { drizzle } from 'drizzle-orm/neon-http';

const db = drizzle(process.env.DATABASE_URL!);

export {db};

Giờ chúng ta có thể dùng hằng số db này xuyên suốt ứng dụng mỗi khi cần tương tác với cơ sở dữ liệu.
Trong bước 4, chúng ta cần tạo schema bảng theo cách thủ công:
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Nhưng chúng ta sẽ nhờ Claude code làm việc đó giúp. Nên bỏ qua bước 4.
Tệp cấu hình Drizzle
Tiếp theo, chúng ta cần tạo tệp cấu hình Drizzle:
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Sao chép phần mẫu có sẵn từ tài liệu và tạo một tệp ở thư mục gốc của dự án với tên: drizzle.config.ts
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Sao chép đoạn mã từ tài liệu và dán vào bên trong drizzle.config.ts. Trong phần cấu hình này, bạn sẽ thấy một tham chiếu đến tệp schema nằm ở: src/db/schema.ts
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***
Chúng ta sẽ tạo tệp này ngay sau đây, nhưng sẽ không viết thủ công. Thay vào đó, chúng ta sẽ dùng Claude Code để tạo schema giúp mình.
Cài đặt Shadcn/ui
Tiếp theo, chúng ta muốn cài đặt shadcn/ui. Hãy vào tài liệu của shadcn/ui, mở mục Docs, Installation, rồi sao chép lệnh cài đặt bằng npm: npx shadcn@latest init
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Chạy lệnh này trong terminal của bạn. Khi được hỏi, bạn cứ chấp nhận các giá trị mặc định được đưa ra.
Tổng kết
Vậy là xong toàn bộ phần thiết lập cần thiết cho dự án của chúng ta. Giờ đây khi đã cài đặt và cấu hình xong tất cả các thư viện cần thiết, trong chương tiếp theo chúng ta sẽ dùng Claude Code để tạo các schema bảng cho cơ sở dữ liệu và có cái nhìn đầu tiên về MCP.
Chương 7: Lập kế hoạch và tạo Schema cơ sở dữ liệu với Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ tăng tốc độ. Chúng ta sẽ bắt đầu dùng Claude Code cho rất nhiều việc để xây dựng dự án, bắt đầu từ việc tạo cấu trúc cơ sở dữ liệu.
Đầu tiên, chúng ta sẽ lập kế hoạch cho schema cơ sở dữ liệu mà chưa thực sự viết hay tạo schema nào cả. Chúng ta muốn trao đổi qua lại một chút với Claude Code để lập kế hoạch trước.
Để làm điều này, chúng ta có thể chuyển Claude Code sang Plan Mode thay vì Edit Mode.
Ở Chế độ Edit (Edit Mode), chúng ta thường trò chuyện qua lại và Claude Code sẽ sửa đổi một số đoạn code trong codebase của chúng ta dựa trên những prompt mà mình đưa ra.
Tuy nhiên, chúng ta có thể chuyển Claude Code sang Chế độ Plan (Plan Mode), ở đó Claude Code sẽ không sửa đổi bất kỳ phần nào trong codebase của chúng ta. Thay vào đó, chúng ta trò chuyện qua lại với Claude Code trước khi triển khai bất kỳ thay đổi code nào.
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Để chuyển sang Chế độ Plan, nhấn Shift + Tab.

Chúng ta có thể thấy ở trên là giờ mình đang ở trong Chế độ Plan.
Lý tưởng nhất là chúng ta sẽ trao đổi qua lại một chút với Claude Code để lên kế hoạch trước khi yêu cầu nó tạo schema cơ sở dữ liệu cho mình. Vậy nên hãy bắt đầu gõ prompt.
Đây là một ứng dụng theo dõi bữa ăn. Hãy lên kế hoạch cho schema bảng để ghi lại các bữa ăn.
Mỗi bữa ăn có thể có nhiều món ăn.
Vì chúng ta đang dùng Drizzle cho dự án của mình, nên mình cho Claude Code biết là mình muốn tạo schema Drizzle. Vậy hãy thêm vào:
Đây là một ứng dụng theo dõi bữa ăn. Hãy lên kế hoạch cho schema bảng để ghi lại các bữa ăn.
Mỗi bữa ăn có thể có nhiều món ăn. 
Schema phải được tạo bằng Drizzle cho cơ sở dữ liệu Postgres được host trên Neon.
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Hãy xem Claude Code trả về cái gì.
Giờ thì mình đoán là Claude Code sẽ không tạo ra đúng cái schema mà mình muốn. Đó là lý do mình vào Chế độ Plan để trò chuyện qua lại với Claude Code và lên kế hoạch cẩn thận cho schema cơ sở dữ liệu trước khi để nó triển khai schema đó.
Chúng ta sẽ thấy được cấu trúc schema mà Claude Code đề xuất:
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Có vẻ như Claude Code đã nhận ra rằng người dùng được xử lý thông qua Clerk, nên nó không tạo bảng users. Điều này thật tuyệt.
Khi thiết lập các dự án mà chúng ta dùng Clerk hoặc một nhà cung cấp khác để xử lý xác thực và người dùng, đôi khi Claude Code sẽ thực sự tạo một bảng users.
Trong trường hợp đó, đây chính là lý do vì sao việc ở trong Chế độ Plan lại tốt. Nếu Claude Code tạo một bảng users như một phần của kế hoạch schema, chúng ta chỉ cần nói rằng mình không cần bảng users vì Clerk đã xử lý việc đó rồi.
Tuy nhiên, chúng ta vẫn cần ID người dùng được tham chiếu trong các bảng của mình, vì người dùng sẽ tạo bữa ăn của riêng họ. Nên chúng ta cần biết bữa ăn nào thuộc về người dùng nào.
Chúng ta có thể thấy ở dưới, bảng meals tham chiếu đến ID người dùng:
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Mỗi bữa ăn sau đó sẽ có nhiều món ăn liên quan, được biểu diễn thông qua bảng mealFoodItems:
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Sau đó mỗi món ăn có lượng calo, protein, v.v. được chỉ định riêng trong bảng foodItems của nó.
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Hãy quay lại xem các cột mà Claude Code muốn tạo cho bảng meals. Những cột này đại diện cho từng bữa ăn riêng lẻ.
export const meals = pgTable('meals', {

id:        uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

userId:    text('user_id').notNull(),

name:      text('name').notNull(),           // e.g. "breakfast", "lunch", custom

eatenAt:   timestamp('eaten_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

notes:     text('notes'),

createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

});

Đầu tiên chúng ta muốn có một ID, chính là user ID liên kết từ Clerk. Sau đó chúng ta có tên bữa ăn, thời điểm ăn (eatenAt), ghi chú (notes), createdAt, và updatedAt.
Giả sử bạn thấy không thực sự cần thiết phải có notes cho một bữa ăn, chúng ta có thể phản hồi lại cho Claude.
Để làm điều đó, hãy cuộn xuống. Claude Code nhắc chúng ta: "Chúng ta có muốn tiếp tục với kế hoạch này không?"
Chúng ta không muốn, vì chúng ta muốn xóa notes. Vậy hãy cuộn xuống Tùy chọn 4 (Option 4) và nói với Claude cần thay đổi điều gì:
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Sau đó chúng ta có thể gõ: Remove the notes column in the meals table.
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Claude Code sau đó sẽ phản hồi với kế hoạch đã cập nhật cho bảng meals của chúng ta. Và notes đã được xóa:
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Bây giờ hãy kiểm tra các bảng khác. Chúng ta xem bảng foodItems.
export const foodItems = pgTable('food_items', {

id:          uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

name:        text('name').notNull(),

calories:    real('calories').notNull().default(0),

protein:     real('protein').notNull().default(0),

carbs:       real('carbs').notNull().default(0),

fat:         real('fat').notNull().default(0),

servingSize: real('serving_size').notNull().default(1),

servingUnit: text('serving_unit').notNull().default('serving'),

createdAt:   timestamp('created_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

updatedAt:   timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

});

Hiện tại nó bao gồm: id, name, calories, carbs, fats và nhiều thứ khác.
Tôi sẽ đơn giản hóa bảng này bằng cách xóa protein, carbs, fat, serving size và serving unit. Vậy chúng ta có thể nói với Claude:
Đối với bảng fooditems, xóa protein, carbs, fat, serving size và serving unit,
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Và Claude điều chỉnh lại kế hoạch cho bảng foodItems cho phù hợp:
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Hãy xem lại bảng mealFoodItems:
export const mealFoodItems = pgTable('meal_food_items', {

id:          uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

mealId:      uuid('meal_id').notNull().references(() => meals.id, { onDelete: 'cascade'

}),

foodItemId:  uuid('food_item_id').notNull().references(() => foodItems.id, { onDelete:

'restrict' }),

quantity:    real('quantity').notNull().default(1),

servingUnit: text('serving_unit'),           // optional override

});
 

Chúng ta sẽ xóa servingUnit bằng cách nói với Claude:

“đối với bảng mealFoodItems, xóa servingUnit”
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Giờ thì chúng ta đã hài lòng với những gì mình có, và bảo Claude Code xóa ngữ cảnh, tự động chấp nhận chỉnh sửa và bắt đầu viết các schema (Lựa chọn 1):
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Claude sau đó sẽ viết vào schema.ts:
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Chúng ta có thể kiểm tra schema.ts:
…

…

export const meals = pgTable('meals', {

id:        uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

userId:    text('user_id').notNull(),

name:      text('name').notNull(),

eatenAt:   timestamp('eaten_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

});

export const foodItems = pgTable('food_items', {

id:          uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

name:        text('name').notNull(),

calories:    real('calories').notNull().default(0),

createdAt:   timestamp('created_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

updatedAt:   timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),

});

export const mealFoodItems = pgTable('meal_food_items', {

id:          uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),

mealId:      uuid('meal_id').notNull().references(() => meals.id, { onDelete: 'cascade' }),

foodItemId:  uuid('food_item_id').notNull().references(() => foodItems.id, { onDelete: 'restrict' }),

quantity:    real('quantity').notNull().default(1),

});

export const mealsRelations = relations(meals, ({ many }) => ({

mealFoodItems: many(mealFoodItems),

}));

export const foodItemsRelations = relations(foodItems, ({ many }) => ({

mealFoodItems: many(mealFoodItems),

}));

export const mealFoodItemsRelations = relations(mealFoodItems, ({ one }) => ({

meal:     one(meals,     { fields: [mealFoodItems.mealId],     references: [meals.id] }),

foodItem: one(foodItems, { fields: [mealFoodItems.foodItemId], references: [foodItems.id] }),

}));

Chúng ta có thể thấy nó được triển khai theo một cấu trúc chuẩn chỉnh bằng Drizzle ORM. Chúng ta có đầy đủ các bảng, và cả các mối quan hệ nữa.
Giờ khi đã có schema và cấu trúc cơ sở dữ liệu, tiếp theo chúng ta sẽ tìm hiểu về MCP và để Claude Code tạo rồi đẩy dữ liệu giả vào cơ sở dữ liệu Neon của chúng ta bằng MCP.
Chương 8: Dùng Neon MCP trong Claude Code để Seed Cơ sở dữ liệu của bạn
MCP là viết tắt của Model Context Protocol, và là một tiêu chuẩn để đưa các công cụ và tài nguyên cho các hệ thống AI như Claude Code và những công cụ tương tự. Có rất nhiều MCP server bạn có thể thêm vào Claude Code và tài liệu chính thức (code.claude.com/docs/en/mcp) liệt kê một số lựa chọn phổ biến:
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Ý tưởng đằng sau các MCP server rất đơn giản: chúng cung cấp cho Claude Code thêm các công cụ và tài nguyên mà nó có thể dùng khi cần. Ví dụ, một MCP server hữu ích là công cụ Neon MCP.
Trong chương này, chúng ta sẽ dùng công cụ Neon MCP bên trong Claude Code để tạo dữ liệu giả và seed cơ sở dữ liệu của mình.
Tuy nhiên, hiện tại chúng ta thực ra chưa có bảng nào trong cơ sở dữ liệu cả. Bởi vì dù đã định nghĩa schema bằng Drizzle, chúng ta vẫn chưa đẩy những thay đổi đó lên cơ sở dữ liệu Neon.
Để làm điều này, nếu bạn nhớ lại lúc chúng ta thiết lập Drizzle, trong tài liệu Drizzle (cuộn xuống), chúng ta cần áp dụng các thay đổi vào cơ sở dữ liệu bằng cách chạy npx drizzle-kit push:
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Vậy hãy copy lệnh này và quay lại terminal. Dán lệnh npx drizzle-kit push vào. Giờ có thể chúng ta sẽ gặp lỗi:
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Nếu chúng ta hỏi nhanh ChatGPT về lỗi này, thì nguyên nhân là do Drizzle KHÔNG tự động đọc .env.local (đó là đặc trưng của Next.js). Nên chúng ta phải đổi tên .env.local thành .env.
Khi chúng ta chạy lại npx drizzle-kit push, chúng ta có thể thấy rằng các thay đổi đã được áp dụng:
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Hãy quay lại dashboard Neon của chúng ta. Bởi vì chúng ta đã chạy npx drizzle-kit push, schema của chúng ta giờ đã được cập nhật và áp dụng vào cơ sở dữ liệu Neon.
Vậy là ta có thể thấy mình có food_items, meals, và meal_food_items, cùng với tất cả các cột của những bảng đó.
[image: ]
Từ đây, chúng ta đang ở vị trí thuận lợi để cài đặt Neon MCP server, thứ sẽ cho phép chúng ta tương tác trực tiếp với cơ sở dữ liệu Neon ngay trong Claude Code. Sau đó, chúng ta có thể tạo một ít dữ liệu giả dựa trên schema của mình để chèn vào cơ sở dữ liệu.
Tuy nhiên, hãy nhớ rằng các bữa ăn (meal) của chúng ta gắn với một người dùng cụ thể. Ta có thể thấy trong bảng meals rằng mình cần cung cấp ID người dùng mà bữa ăn này thuộc về.
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Điều này có nghĩa là thực ra chúng ta cần đăng ký thông qua Clerk trong ứng dụng của mình.
Hãy quay lại terminal, chạy npm run dev và truy cập vào localhost.
Từ đây, hãy đăng ký cho ứng dụng của chúng ta. Nhấn Sign Up, rồi nhập địa chỉ email và mật khẩu và nhấn Continue.
[image: ]
Tiếp theo, chúng ta cần nhập mã được gửi đến địa chỉ email của mình. Khi xong, chúng ta sẽ được đăng nhập vào ứng dụng Meal Tracker.
Ta có thể thấy mình có một dropdown nhỏ xinh hiển thị người dùng hiện đang đăng nhập, cùng với mục Manage Account và tùy chọn Sign Out.
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Tuy nhiên, tôi muốn lấy ID người dùng của người dùng cụ thể này.
Để làm điều đó, hãy truy cập vào bảng điều khiển (dashboard) của Clerk, cụ thể là cho dự án Meal Tracker của chúng ta. Nếu cuộn xuống, chúng ta sẽ thấy phần đăng ký và thông tin chi tiết của người dùng mà mình vừa đăng ký:
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Nhấn vào người dùng đó, và chúng ta sẽ thấy được ID người dùng:
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Hãy lưu ID người dùng này ở đâu đó vì chúng ta sẽ cần nó khi tạo dữ liệu giả và các bữa ăn giả thông qua Claude Code.
Vậy việc tiếp theo là cài đặt công cụ Neon MCP trong Claude Code.
Hãy nhớ rằng MCP là viết tắt của Model Context Protocol, và về cơ bản nó cho phép chúng ta cung cấp một loạt công cụ cho các LLM như Claude để chạy thay mặt chúng ta.
Claude đã có sẵn một loạt công cụ tích hợp mà nó có thể chạy. Việc ghi vào một tệp là một công cụ mà Claude Code có thể dùng dựa trên một câu lệnh (prompt).
Khi chúng ta kết nối với một MCP server do Neon cung cấp, chúng ta đang cung cấp cho Claude Code thêm một số công cụ mà nó có thể chạy thay mặt chúng ta. Ví dụ, chúng ta có thể liệt kê tất cả các cơ sở dữ liệu có trong bảng điều khiển Neon ngay trong Claude Code, hoặc tạo một ít dữ liệu giả và chèn vào một bảng hay cơ sở dữ liệu cụ thể.
Tất cả những gì MCP thực chất làm là kết nối một LLM như Claude với một dịch vụ bên thứ ba và cho phép nó tương tác với dịch vụ đó.
Nói vậy rồi, hãy quay lại tài liệu của Neon (neon.com/docs/ai/neon-mcp-server):
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Thực ra có vài cách khác nhau để chúng ta thiết lập Neon MCP server trong Claude Code.
Cụ thể, chúng ta sẽ làm theo phần Quick Setup, và tôi sẽ chọn dùng lệnh cụ thể này đây:
npx add-mcp https://mcp.neon.tech/mcp
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Hãy chạy lệnh cài đặt này trong Terminal của chúng ta. Chúng ta cần chọn agent để cài đặt MCP server này. Chúng ta chỉ cần chọn Claude Code cho việc này:
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Sau đó, việc này sẽ tạo một file .mcp.json mới trong thư mục gốc của dự án chúng ta.
Nếu chúng ta mở file đó ra, nó là một file JSON đơn giản chứa cấu hình của MCP server:
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Quay lại Claude Code (có thể bạn phải khởi động lại Claude), nếu chúng ta gõ /mcp, giờ đây chúng ta sẽ thấy mình có sẵn công cụ Neon MCP:
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Giờ thì, để kết nối với Neon, chúng ta cần đăng nhập vào tài khoản Neon của mình. Sau khi làm điều đó, nó sẽ hoàn tất việc thiết lập cho Neon MCP server này, nghĩa là trong Claude Code chúng ta có thể tương tác trực tiếp với cơ sở dữ liệu Neon của mình.
Sau khi đăng nhập vào Neon, nhấn Enter và chọn Authenticate:
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Tiếp theo, chúng ta cần phê duyệt yêu cầu cấp quyền cho MCP client này. Nhấn Approve.

Chúng ta được hiển thị một danh sách các hành động mà chúng ta sẽ cấp cho Claude Code, để nó có thể chạy thay mặt chúng ta:
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Nhấn Authorize và bạn sẽ nhận được phản hồi rằng xác thực đã thành công:
Quay lại Claude Code và chúng ta có thể thấy xác thực thành công và chúng ta đã kết nối với Neon:
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Hãy đảm bảo rằng điều này thực sự hoạt động trong Claude Code. Chạy lại lệnh /mcp trong Claude Code và chúng ta có thể thấy rằng Neon thực sự đã được kết nối.
Hãy thoát khỏi màn hình này và thử tương tác với cơ sở dữ liệu Neon của chúng ta. Chúng ta sẽ nói đại loại như: Liệt kê tất cả các bảng có sẵn trong cơ sở dữ liệu Meal Tracker trên Neon.
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Nhấn Enter và chúng ta sẽ thấy một hộp thoại hiện ra vì Claude Code muốn chạy lệnh Neon list_projects. Tôi sẽ chọn Tùy chọn 2 để luôn cho phép Claude Code chạy lệnh Neon list_projects:
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Bây giờ Claude Code muốn chạy một công cụ khác, công cụ Neon get_database_tables. Một lần nữa, hãy cho phép lệnh này luôn được chạy trong Claude Code, nên chọn Tùy chọn 2:
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Và Claude Code sẽ lấy thành công danh sách các bảng trong cơ sở dữ liệu Meal Tracker của chúng ta.
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Từ đây, hãy yêu cầu Claude Code tạo một ít dữ liệu giả. Hãy yêu cầu Claude Code lập kế hoạch trước khi chèn dữ liệu giả vào cơ sở dữ liệu của chúng ta.
Trước khi làm được điều này, chúng ta cần user ID liên quan mà những bữa ăn này sẽ thuộc về. Vậy hãy quay lại bảng điều khiển Clerk và sao chép user ID của người dùng mà chúng ta vừa tạo trong ứng dụng.
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Sau khi đã sao chép User ID, hãy quay lại VS Code. Trong Claude Code, hãy nói đại loại như:
Tạo một số dữ liệu mẫu cho các bảng trên với user ID: [user ID]. Đừng chèn dữ liệu nào vào cơ sở dữ liệu Neon vội. Tôi muốn kiểm tra dữ liệu mẫu trước:
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Nhấn Enter và chúng ta sẽ thấy một số công cụ được sử dụng:
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Claude Code muốn lấy schema của bảng để biết chính xác nó cần tuân theo những kiểu dữ liệu và ràng buộc nào khi tạo dữ liệu giả cho chúng ta.
Tôi chọn Tùy chọn 2 để lệnh Neon describe_table_schema sẽ chạy mà không cần hỏi lại quyền của tôi.
Chúng ta có thể thấy Claude Code đang xem xét schema của cả ba bảng:
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Sau đó chúng ta cấp quyền cho nó chạy lệnh Neon run_sql:
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Và bây giờ nó đang tạo một số dữ liệu mẫu cho food_items:
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Chúng ta có thể thấy ở đây có một danh sách các bữa ăn :
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Và nó đang dùng Clerk ID mà chúng ta đã cung cấp, ví dụ user_3BFPfa0fRuGOUy8FyoVouf59Tzc
Nếu cuộn xuống bảng meal_food_items, chúng ta có thể thấy danh sách các món ăn phù hợp liên quan đến các bữa ăn. Vậy nên mọi thứ đến giờ trông đều ổn.
Giờ thì bạn có thể muốn phân tích dữ liệu ví dụ vừa tạo kỹ càng hơn một chút, nhưng thoạt nhìn thì với tôi cái này thực sự trông rất ổn:
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Vậy nên tôi sẽ cứ thế yêu cầu Claude Code chèn toàn bộ dữ liệu ví dụ đó bằng câu lệnh: “insert it”
Một lần nữa, chúng ta lại thấy hộp thoại hỏi liệu có muốn chạy công cụ run_sql_transaction của Neon không.
Một lần nữa, hãy chọn Tùy chọn 2 để luôn cấp quyền cho công cụ cụ thể này:
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Giờ chúng ta có thể thấy dữ liệu đang được chèn vào cơ sở dữ liệu:
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- 8 món ăn, 3 bữa ăn, và 9 liên kết giữa bữa ăn và món ăn
Để xác nhận dữ liệu đã được chèn thành công, hãy vào bảng điều khiển Neon. Trong mục Tables, chúng ta có thể thấy dữ liệu ví dụ cho food_items, meal_food_items và meals đã được đẩy lên thành công:
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Trước khi dùng các công cụ AI như Claude Code, việc tạo dữ liệu giả luôn là một việc đau đầu. Dù nghe có vẻ đơn giản, nhưng để tạo ra dữ liệu giả chất lượng tốt thường tốn rất nhiều thời gian. Thế nhưng, chúng ta vừa tạo ra cả một đống dữ liệu ví dụ chất lượng cao và gieo dữ liệu vào cơ sở dữ liệu chỉ trong vài giây.
Giờ chúng ta đã có dữ liệu ví dụ để làm việc cho một người dùng cụ thể. Trong chương tiếp theo, chúng ta sẽ bắt đầu xây dựng các tính năng cho ứng dụng bằng nhiều kỹ thuật khác nhau trong Claude Code.
Chương 9: Xây dựng tính năng đầu tiên với Claude Code
Chúng ta sẽ bắt đầu xây dựng thêm nhiều tính năng trong ứng dụng bằng Claude Code.
Việc đầu tiên chúng ta sẽ làm là triển khai một phần bảng điều khiển cơ bản, nơi người dùng có thể chọn một ngày cụ thể và hiển thị tất cả các bữa ăn đã ghi cho ngày đó:
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Hãy commit mã hiện có của chúng ta vào một kho GitHub mới. Việc tạo một commit ngay bây giờ là hợp lý vì chúng ta sắp triển khai trang bảng điều khiển, một tính năng mới trong dự án này. Nếu có gì sai sót, chúng ta có thể khôi phục về commit này.
[image: ]
Vậy nên tôi nhập lệnh:

Claude hỏi vài câu để làm rõ:
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Với (1), chúng ta sẽ không commit .mcp.json và thêm nó vào .gitignore. Với (2), chúng ta sẽ commit chúng vì đây là các tệp cốt lõi của dự án.
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Claude Code thực hiện git add cho các tệp:
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Tiếp theo là git commit:
[image: ]
Hãy tạo repo trên GitHub. Truy cập GitHub và chọn 'new':
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Đặt tên repository là 'meal-tracker' và tạo nó:
[image: ]
Sau đó chúng ta sao chép URL repo GitHub:
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Và bảo Claude:
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Claude sẽ tiến hành push nó lên GitHub cho chúng ta và tôi cấp quyền cho nó:
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Sau đó chúng ta sẽ có mã nguồn hoạt động tại URL repo GitHub.
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Giờ chúng ta đang ở vị trí tốt để yêu cầu Claude Code xây dựng trang dashboard của chúng ta. Hãy chạy lệnh /clear để xóa cuộc trò chuyện để bắt đầu với một trang trắng và yêu cầu Claude Code triển khai trang dashboard với một prompt như:
Triển khai một trang /dashboard chứa bộ chọn ngày mặc định là ngày hiện tại.
Trang này nên tải tất cả các bữa ăn cho ngày được hiển thị trong bộ chọn ngày.
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Giờ, một lưu ý nhanh. Rất khó có khả năng chúng ta sẽ dùng mã mà Claude Code tạo ra từ prompt này. Lý do là vì chúng ta chưa hướng dẫn Claude Code cách tạo mã dành riêng cho codebase này.
Lý tưởng nhất, chúng ta muốn chỉ dùng ShadCN UI cho các thành phần UI của mình. Tuy nhiên, chúng ta chưa chỉ cho Claude Code dùng ShadCN. Nên chỉ là một lưu ý, chúng ta có thể sẽ không dùng mã được tạo từ prompt này.
Tuy nhiên, tôi muốn cho bạn thấy cách chúng ta có thể tác động mạnh mẽ đến Claude Code để nó tạo ra mã phù hợp hơn với dự án và codebase cụ thể của chúng ta.
Nói vậy rồi, hãy xem Claude Code tạo ra gì.
Chúng ta có thể thấy Claude Code trước tiên cố gắng hiểu codebase của chúng ta. Sau đó nó triển khai tính năng mà chúng ta yêu cầu:
[image: ]
Claude Code tạo một tệp page.tsx mới bên trong thư mục dashboard. Điều này sẽ tạo một route mới trong Next.js, nghĩa là trang /dashboard sẽ trở nên khả dụng trong dự án của chúng ta:
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Claude Code cũng tạo một API GET endpoint để lấy các bữa ăn cho một ngày cụ thể.
Tôi sẽ không chọn cách này vì chúng ta đang dùng phiên bản Next.js mới nhất trong dự án này. Chúng ta không cần dùng API route để lấy dữ liệu. Lý tưởng nhất là dữ liệu này nên được tải thông qua một server component.
Đây chính là điều tôi muốn nói khi bảo rằng nếu chúng ta không tác động đến đầu ra của Claude Code, nó sẽ khó mà tạo ra đoạn code phù hợp với dự án của chúng ta.
Dù vậy, chúng ta có thể xem thử giao diện (UI) mà Claude Code đã tạo cho chúng ta. Nếu tôi chạy npm run dev và truy cập http://localhost:3001/dashboard, tôi nhận được:
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Thật ra thì cũng không tệ với một lần tạo ban đầu. Tuy nhiên, dù giao diện trông không đến nỗi nào, tôi đã có thể nhận ra nó không dùng các component ShadCN UI.
Giờ hãy xem điều gì xảy ra nếu chúng ta đổi ngày.
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Ví dụ, hãy chuyển đến một ngày mà tôi biết là không có bữa ăn nào được ghi lại, và chúng ta nhận được:
Vậy là ta có thể thấy việc lấy dữ liệu thực sự đang hoạt động đúng.
Tuy nhiên, như tôi đã nói ở trên, phần lớn code mà Claude Code tạo ra cho trang dashboard này không phải là thứ tôi sẽ giữ lại.
Vậy hãy quay lại VS Code và xem những thay đổi mà Claude Code đã thực hiện.
Chúng ta có thể thấy một file route mới đã được thêm vào:
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Có vẻ như đây là một route handler cho một GET request để lấy các bữa ăn cho một ngày cụ thể (xem code bên dưới):
export async function GET(request: NextRequest) {

const { searchParams } = new URL(request.url);

const date = searchParams.get('date');

if (!date) {

return NextResponse.json({ error: 'date is required' }, …

}

…

const rows = await db

.select({

mealId: meals.id,

mealName: meals.name,

eatenAt: meals.eatenAt,

foodItemId: foodItems.id,

foodItemName: foodItems.name,

calories: foodItems.calories,

quantity: mealFoodItems.quantity,

})

.from(meals)

.leftJoin(mealFoodItems, eq(mealFoodItems.mealId, meals.id))

.leftJoin(foodItems, eq(foodItems.id, mealFoodItems.foodItemId))

.where(and(gte(meals.eatenAt, start), lt(meals.eatenAt, end)));

…

…

Vấn đề bây giờ là nó không lọc theo user ID như một tham số tìm kiếm, nghĩa là chúng ta đang lấy TẤT CẢ các bữa ăn của mọi người dùng cho một ngày. Claude Code thực sự đang cho phép điều này, khiến cho phần triển khai trở nên thiếu an toàn.
Vậy nên nếu chúng ta không hướng dẫn Claude Code và tác động đến đầu ra của nó, nó sẽ hiếm khi tạo ra kết quả tốt nhất cho trường hợp sử dụng hay dự án cụ thể của chúng ta.
Điều này dẫn chúng ta một cách hoàn hảo đến việc tạo các file tài liệu để Claude Code tuân theo, thứ có thể tác động mạnh mẽ đến đầu ra của nó. Trong chương tiếp theo, tôi sẽ chỉ cho bạn một kỹ thuật để hướng dẫn đầu ra của Claude Code bằng cách tạo các file tài liệu mà Claude có thể tuân theo.
Chương 10: Hướng dẫn Claude Code bằng tài liệu
Chúng ta sẽ tác động mạnh đến đầu ra của Claude Code bằng cách tạo các tệp tài liệu mà Claude Code nên tuân theo khi tạo mã cho chúng ta.
Đầu tiên, từ chương trước, tôi sẽ hủy bỏ các thay đổi đối với tất cả các tệp mà Claude Code đã chỉnh sửa hoặc sửa đổi bằng cách quay trở lại commit cuối cùng:
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Nó sẽ chỉ xóa ba tệp mà nó đã tạo vì chúng chưa được theo dõi:
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Bây giờ chúng ta lại trở về với một khởi đầu sạch sẽ. Hãy xóa ngữ cảnh của chúng ta bằng cách sử dụng lệnh /clear.
Trước khi chúng ta yêu cầu Claude Code tạo thêm mã, chúng ta sẽ tạo một số tệp tài liệu dành riêng cho dự án của chúng ta.
Chúng ta sẽ tách những thứ này thành các tệp khác nhau. Ví dụ:
- một tài liệu UI
- một tài liệu server actions
- một tài liệu data fetching
Về cơ bản, chúng ta đang nhắm đến tất cả các lớp khác nhau trong ứng dụng của mình và tạo một tài liệu về các tiêu chuẩn viết mã mà Claude Code nên tuân theo cho lớp cụ thể đó.
Hãy bắt đầu với UI. Chúng ta luôn muốn sử dụng các thành phần shadcn/ui cho UI. Vậy hãy để Claude Code tạo một tài liệu phác thảo các tiêu chuẩn viết mã cho UI của chúng ta.
Để làm điều này, hãy nhắc Claude Code với nội dung đại loại như:
Tạo một tệp docs/ui.md phác thảo các tiêu chuẩn viết mã cho UI trong toàn bộ dự án này. Chỉ nên sử dụng các thành phần shadcn/ui cho UI trong dự án này. tuyệt đối không được tạo các thành phần UI tùy chỉnh. Chỉ sử dụng các thành phần shadcn/ui.
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Hiện tại chúng ta chưa có thư mục docs , nhưng Claude Code nên tạo thư mục này cũng như tệp ui.md mới.
Nhấn Enter cho lời nhắc này, và Claude Code sẽ bắt tay vào tạo tệp tài liệu mới này:
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Chúng ta có thể thấy bây giờ chúng ta đã có thư mục docs , cùng với tệp ui.md mới chứa các quy tắc và tiêu chuẩn viết mã phù hợp cho UI của chúng ta.
Ví dụ, chúng ta thấy các quy tắc như:
- không được tạo các thành phần UI tùy chỉnh.
- Chỉ sử dụng các thành phần shadcn/ui cho tất cả các phần tử UI.
Tất nhiên, nếu bạn có bất kỳ tiêu chuẩn viết mã UI nào khác mà bạn cảm thấy cần thiết, bạn có thể thêm chúng vào tệp ui.md này.
Bạn có thể sửa đổi tệp này theo cách thủ công, hoặc nếu bạn muốn thực hiện thay đổi bằng Claude Code, bạn có thể nhắc Claude Code cập nhật tài liệu.
Hiện tại, tôi nghĩ file tài liệu UI này đã đủ dùng cho nhu cầu của chúng ta rồi.
Tiếp theo, để Claude Code thực sự tuân thủ các tiêu chuẩn lập trình này, chúng ta cần cập nhật file CLAUDE.md. Ví dụ đại loại như:
Cập nhật file claude.md để nhấn mạnh rằng mọi đoạn code do Claude Code tạo ra LUÔN phải tham khảo file tài liệu liên quan trong thư mục /docs trước tiên.
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Giờ chúng ta có thể thấy những thay đổi mà Claude Code đã thêm vào file CLAUDE.md:
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CLAUDE.md giờ ghi rõ:
**Trước khi tạo bất kỳ đoạn code nào, luôn đọc (các) file liên quan trong `/docs/` trước.** Thư mục `/docs/` chứa các tiêu chuẩn và quy ước lập trình mà mọi đoạn code được tạo ra đều phải tuân theo. Nếu có file tài liệu liên quan cho lĩnh vực bạn đang làm việc (UI, API, database, v.v.), hãy tham khảo nó trước khi viết bất kỳ dòng code nào.
Chúng ta cũng sẽ tham chiếu rõ ràng đến các file tài liệu liên quan bằng cách thêm đường dẫn file:
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Lát nữa chúng ta sẽ thêm vài file tài liệu nữa vào bên trong thư mục /docs.
Tuy nhiên, trước khi làm điều đó, hãy đảm bảo rằng Claude Code thực sự tuân theo các quy tắc của chúng ta trong file CLAUDE.md.
Một cách hay để kiểm tra điều này là yêu cầu Claude Code tạo lại đúng cái dashboard mà chúng ta đã yêu cầu nó tạo ở chương trước.
Nhưng lần này chúng ta chỉ yêu cầu Claude Code tạo phần UI cho dashboard thôi. Chúng ta sẽ không yêu cầu Claude Code tạo bất kỳ đoạn code lấy dữ liệu (data-fetching) hay đại loại như vậy. Chúng ta chỉ yêu cầu nó tạo phần UI.
Nói chung, đừng giao cho AI những khối lượng công việc lớn dễ phát sinh lỗi. Thay vào đó, hãy chia nhỏ nhiệm vụ để bạn chủ động cộng tác cùng nó.
Vậy nên hãy dùng lệnh /clear ở đây để bắt đầu với một trang trắng. Sau đó chúng ta sẽ nói:
Tạo một trang /dashboard với date picker (bộ chọn ngày) được đặt thành ngày hiện tại.
Trang này cũng nên hiển thị danh sách các bữa ăn cho ngày được chọn trong date picker.
Chỉ tạo phần UI cho trang này thôi.
Chưa cần tạo bất kỳ code lấy dữ liệu hay code phía server nào.
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Chúng ta sẽ thấy, trong bước lập kế hoạch (planning step) của Claude Code, rằng file /docs/ui.md đã được đọc.
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Điều này có nghĩa là Claude Code giờ đã hiểu rằng nó phải tuân theo các hướng dẫn và tiêu chuẩn cụ thể khi tạo UI cho dashboard của chúng ta.
Nếu chúng ta cuộn xuống, có vẻ như Claude Code muốn cài đặt các component Calendar, Popover và Card từ shadcn/ui:
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Tôi sẽ chọn tùy chọn thứ hai một lần nữa để luôn cho phép Claude Code cài đặt bất kỳ component shadcn/ui nào cần thiết:
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Lưu ý: hãy nhớ rằng mỗi lần chúng ta cho phép Claude không hỏi lại quyền nữa, nó sẽ cập nhật permissions allow trong settings.local.json:
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Nếu chúng ta cuộn xuống, chúng ta sẽ gần đến cuối quá trình tạo trang dashboard. Claude Code cũng cung cấp một bản tóm tắt ngắn gọn về những gì nó đã làm:
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Nếu chúng ta mở thư mục /src , chúng ta có thể thấy một thư mục components mới với các component Button và Calendar cùng nhiều thứ khác:
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Bây giờ hãy quay lại trình duyệt và làm mới localhost. Sau đó điều hướng đến trang /dashboard .
Điều quan trọng là Claude Code đã tuân theo các tiêu chuẩn lập trình của chúng ta và tạo giao diện người dùng bằng các component shadcn/ui.
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Bộ chọn ngày cũng hiển thị một cửa sổ bật lên khi được nhấp vào:
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Chúng ta cũng có thể thấy rằng dữ liệu hiển thị ở đây là dữ liệu giả, vì chúng ta đã nói rõ với Claude Code chỉ tạo giao diện người dùng. Vì vậy chúng ta chưa có bất kỳ truy xuất dữ liệu thực nào từ cơ sở dữ liệu.
Bây giờ chúng ta đã thiết lập giao diện người dùng cơ bản cùng với các tiêu chuẩn lập trình giao diện người dùng, trong chương tiếp theo chúng ta sẽ tạo các tiêu chuẩn lập trình cho việc truy xuất dữ liệu. Sau đó chúng ta sẽ bắt đầu truy xuất dữ liệu thực từ cơ sở dữ liệu dựa trên ngày được chọn trong lịch của chúng ta.
Chương 11: Triển khai truy xuất dữ liệu và logic phía máy chủ với Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ tập trung vào khía cạnh phía máy chủ của ứng dụng. Cụ thể là truy xuất dữ liệu cho các bữa ăn vào một ngày cụ thể cho người dùng hiện đang đăng nhập.
Đầu tiên chúng ta muốn tạo một số tài liệu để hướng dẫn Claude Code cách truy vấn dữ liệu trong ứng dụng của chúng ta. Sau đó, chúng ta sẽ để Claude Code tạo mã thực tế cần thiết để hoàn thành việc truy vấn dữ liệu này.
Hãy quay lại Claude Code để commit tất cả các thay đổi của chúng ta từ chương trước vào kho lưu trữ. Tôi chỉ cần nhắc "commit to repository":
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Nó cũng cung cấp cho tôi một thông điệp commit phù hợp "add dashboard page with date picker and meal list".
Bây giờ chúng ta đang ở vị trí tốt để tạo một số quy tắc và tài liệu liên quan đến việc truy vấn dữ liệu trong ứng dụng của chúng ta. Trong cửa sổ terminal Claude Code, hãy chạy: /clear để có một khởi đầu mới.
Tiếp theo, chúng ta sẽ nhắc Claude Code thêm một tệp tài liệu mới trong thư mục docs dành riêng cho việc truy xuất dữ liệu (data fetching). Cá nhân tôi thì muốn việc truy xuất dữ liệu được thực hiện thông qua Server Components. Tôi không muốn làm việc này ở phía client.
Ngoài ra, tôi muốn giới thiệu một tầng dữ liệu (data layer) chứa các hàm hỗ trợ (helper functions) dùng để truy vấn nhiều loại dữ liệu khác nhau từ cơ sở dữ liệu của chúng ta. Các hàm hỗ trợ này sẽ bao bọc (wrap) các lệnh gọi cơ sở dữ liệu thông qua Drizzle ORM.
Vậy nên ở đây có thêm chút phức tạp, và tệp tài liệu này có khả năng sẽ lớn hơn tệp tài liệu về UI của chúng ta. Hãy thêm tất cả những điều này vào câu lệnh (prompt) của chúng ta. Chúng ta sẽ bảo Claude Code rằng:
Tạo một tệp mới docs/data-fetching.md. Mọi việc truy xuất dữ liệu trong ứng dụng này đều phải được thực hiện thông qua Server Components. Tuyệt đối không được tạo route handler để truy xuất dữ liệu trong ứng dụng này trong bất kỳ trường hợp nào. Mọi việc truy xuất dữ liệu chỉ được thực hiện thông qua Server Components.
Bạn có thể nhớ rằng trong một chương trước, Claude Code thực ra đã tạo một route handler để truy vấn dữ liệu của chúng ta. Tuy nhiên, tôi không muốn bất kỳ route handler nào được tạo để truy xuất dữ liệu trong ứng dụng này. Vì vậy chúng ta nêu rõ điều đó trong tài liệu của mình.
Cũng giống như chúng ta có thể bảo Claude Code cách triển khai một thứ gì đó, việc bảo nó cách KHÔNG triển khai một thứ gì đó cũng rất hữu ích.
Chúng ta cũng sẽ nói:
Các truy vấn cơ sở dữ liệu phải luôn được thực hiện thông qua các hàm hỗ trợ bên trong thư mục /data.
Các hàm hỗ trợ này phải dùng Drizzle ORM để truy vấn cơ sở dữ liệu.
KHÔNG ĐƯỢC DÙNG RAW SQL.
Một người dùng đã đăng nhập chỉ được phép truy cập dữ liệu của chính họ. 
Họ không được phép truy cập dữ liệu của bất kỳ người dùng nào khác.
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Sau khi gửi câu lệnh này, chúng ta có thể xem Claude Code tạo ra gì cho tệp tài liệu truy xuất dữ liệu mới của chúng ta.
Chúng ta có thể thấy nó đã tạo Data Fetching Guidelines trong data-fetching.md. Đầu tiên, chúng ta có một nguyên tắc cốt lõi, đó là chỉ dùng Server Components. Nó nêu rõ ràng:
Mọi việc truy xuất dữ liệu trong ứng dụng này đều phải được thực hiện thông qua Server Components.
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Sau đó chúng ta có một danh sách các phương thức truy xuất dữ liệu bị cấm, bao gồm:
- route handler
- truy xuất phía client với useEffect
Nếu cuộn xuống thêm, chúng ta thấy các yêu cầu về truy vấn cơ sở dữ liệu:
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Chúng bao gồm:
- dùng các hàm hỗ trợ bên trong thư mục /data cho các truy vấn cơ sở dữ liệu
- dùng Drizzle ORM cho các truy vấn cơ sở dữ liệu
- Không bao giờ dùng raw SQL. Luôn dùng Drizzle ORM
Cuối cùng, nếu cuộn xuống thêm, chúng ta có thể thấy các hướng dẫn bảo mật truy cập dữ liệu:
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Phần này đảm bảo rằng:
- một người dùng đã đăng nhập chỉ có thể truy cập dữ liệu của chính họ
- người dùng không được phép truy cập dữ liệu của bất kỳ người dùng nào khác
Ở phía dưới, chúng ta cũng thấy các đoạn mã ví dụ minh họa cách triển khai này nên hoạt động như thế nào:
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Vậy ở đây chúng ta có thể thấy một ví dụ về việc lấy các bữa ăn của người dùng. Chúng ta sẽ có một tệp /data/meals.ts , với một hàm trợ giúp getMealsForDate trong đó chúng ta truy vấn cơ sở dữ liệu thông qua Drizzle ORM, và chúng ta truyền vào ID người dùng.
Không có phần nào trong số này được thực hiện thông qua client hay trong trình duyệt. Tất cả đều được xử lý phía server bên trong các Server Component.
Sau đó chúng ta thấy một ví dụ về việc gọi hàm trợ giúp đó bên trong một Server Component:
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Vậy đây là một tệp tài liệu tốt.
Bây giờ hãy tham chiếu data-fetching.md trong tệp CLAUDE.md của chúng ta để Claude nhận ra rằng nó có thể dùng tệp này như một phần của các tiêu chuẩn và hướng dẫn lập trình khi tạo mã phía server, cụ thể là cho việc lấy dữ liệu (data fetching). Mở tệp CLAUDE.md của chúng ta ra và thêm một tham chiếu nữa ở đây tới:
/docs/data-fetching.md
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(Thực ra Claude tự động thêm nó giúp tôi! Nhưng nếu nó không làm vậy, hãy đảm bảo bạn thêm thủ công nhé)
Bây giờ hãy lưu lại và quay trở lại terminal Claude của chúng ta.
Hãy xóa ngữ cảnh (context) bằng cách chạy /clear. Bây giờ chúng ta sẽ nhắc Claude Code:
Triển khai việc lấy dữ liệu cho các bữa ăn của người dùng hiện đang đăng nhập trong trang dashboard và xóa mọi dữ liệu giả (dummy data) trong trang đó:
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Nhấn Enter với lời nhắc này và xem Claude Code tạo ra những gì.
Trong giai đoạn lập kế hoạch, chúng ta sẽ có thể thấy Claude Code tham chiếu tệp tài liệu mới của chúng ta về các tiêu chuẩn lập trình cho việc lấy dữ liệu. Thực tế, nó đã thử dùng route handlers, rồi sau đó nhận ra rằng chúng ta đã cấm điều đó trong tài liệu của mình:
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Vậy có vẻ như Claude Code thực sự đã đọc tài liệu về việc lấy dữ liệu của chúng ta. Chúng ta cũng nên thấy trong thời gian thực tất cả các tệp và thư mục mà Claude Code đang tạo dựa trên lời nhắc của chúng ta.
Sau khi tạo xong, Claude tóm tắt những gì đã được triển khai. Nó đã tạo một hàm trợ giúp getMealsForDate để lấy các bữa ăn cho người dùng hiện đang đăng nhập:
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Nó cũng hiểu rằng chúng ta đang dùng Clerk để xác thực (authentication), điều mà chúng ta sẽ xem lại sau.
Hãy kiểm tra mã mà Claude Code đã tạo. Chúng ta có thể thấy rằng một thư mục data mới đã được tạo. Bên trong nó, chúng ta có một tệp meals.ts, tệp này đáng lẽ chứa hàm trợ giúp được dùng để lấy các bữa ăn cho một người dùng cụ thể.
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Trong hàm trợ giúp, nó thực sự tách ngày mà chúng ta truyền vào thành start và end, rồi truy vấn các bữa ăn cho người dùng hiện đang đăng nhập trong khoảng thời gian đó trong bảng meals thông qua Drizzle.
Claude giờ sẽ lấy toàn bộ dữ liệu ở phía server. Hãy quay lại trình duyệt và tải lại trang dashboard nhé. Hiện tại nó đang hiển thị: Không có bữa ăn nào được ghi cho ngày hiện tại:
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Tuy nhiên, trong bài tập tạo dữ liệu mẫu trước đó, mình biết là có những bữa ăn được ghi cho ngày 22 tháng 3:
[image: ]
Khi chúng ta chọn ngày 22 tháng 3 trên lịch, ứng dụng sẽ truy vấn lại cơ sở dữ liệu để lấy các bữa ăn vào ngày cụ thể đó.
Trong chương tiếp theo, chúng ta sẽ tạo các tệp tài liệu về xác thực (auth) và thay đổi dữ liệu (data mutations) để hướng dẫn Claude Code triển khai chúng.
Chương 12: Tạo tài liệu về Xác thực và Thay đổi Dữ liệu với Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ tạo các tệp tài liệu về xác thực và thay đổi dữ liệu để hướng dẫn Claude Code tốt hơn ở cả hai lĩnh vực này trong ứng dụng của mình, trước khi chuyển sang thực sự triển khai chức năng Tạo Bữa ăn Mới (Create New Meals), vốn sẽ bao gồm cả thay đổi dữ liệu.
Một lần nữa, chúng ta bắt đầu với một trang trắng bằng cách chạy /clear.
Giờ chúng ta muốn tạo hai tệp tài liệu mới. Hãy bắt đầu với tệp đầu tiên, đó sẽ là tệp tài liệu về xác thực. Trong câu lệnh (prompt) của mình, chúng ta sẽ nói:
"Tạo một tệp tài liệu auth.md mới trong thư mục docs. Tệp này nên nêu bật các tiêu chuẩn lập trình cho mọi thứ liên quan đến xác thực trong ứng dụng này, cụ thể là ứng dụng này dùng Clerk để xác thực."
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Hãy cùng xem tệp tài liệu về xác thực đã được tạo. Chúng ta có thể thấy nhà cung cấp dịch vụ xác thực dùng Clerk để xác thực:
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Nếu cuộn xuống, chúng ta có thể thấy một số tiêu chuẩn triển khai trong server components để lấy người dùng hiện đang đăng nhập:
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Tệp tài liệu về thay đổi dữ liệu
Tiếp theo, chúng ta sẽ bắt đầu gõ câu lệnh để tạo tệp tài liệu về thay đổi dữ liệu. Chúng ta sẽ nói:
"Tạo một tệp tài liệu data-mutations.md phác thảo các tiêu chuẩn lập trình cho mọi thứ liên quan đến thay đổi dữ liệu trong ứng dụng này.
Cụ thể, việc thay đổi dữ liệu phải được xử lý thông qua các hàm trợ giúp (helper functions) bên trong thư mục src/data, những hàm này bao bọc các lệnh gọi cơ sở dữ liệu bằng Drizzle ORM.
Vì đây là ứng dụng Next.js, mọi thay đổi dữ liệu chỉ nên được thực hiện thông qua các server actions nằm trong các tệp cùng vị trí có tên là actions."
Hướng dẫn này chỉ cho Claude Code biết những server action này nên nằm ở đâu trong mã nguồn của chúng ta.
Ví dụ, khi chúng ta tạo trang 'Create Meal' để chèn một bữa ăn mới vào cơ sở dữ liệu, chúng ta có thể sẽ có một thư mục mới bên trong thư mục app đại diện cho một route trong ứng dụng của mình. Giả sử route đó là new-meal.
Trong thư mục đó, chúng ta sẽ có một tệp actions.ts chứa các server action. Tệp này được đặt cùng chỗ với component hoặc page gọi server action đó.
Thêm vào prompt này, tôi cũng muốn áp đặt một quy tắc về tham số của server action.
Tất cả các tham số được truyền vào server action đều phải có kiểu TypeScript rõ ràng, và chúng không được dùng kiểu dữ liệu FormData.
Lý do là vì các mô hình ngôn ngữ lớn thường mặc định dùng kiểu FormData khi sinh ra server action. Đây là trải nghiệm của rất nhiều lập trình viên khi làm việc với Next.js và code do AI tạo ra.
Một thực hành khác mà tôi thích áp dụng với server action là kiểm tra (validate) các đối số bằng Zod. Vậy nên hãy thêm luôn quy tắc đó: "Tất cả server action phải kiểm tra đối số của chúng bằng Zod."
Prompt của chúng ta để tạo tệp tài liệu về data mutations sẽ trông như sau:
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Hãy nhấn Enter trên prompt data mutations của chúng ta.
Sau đó chúng ta có /docs/data-mutations.md trình bày các tiêu chuẩn lập trình và các mẫu (pattern) cho data mutations trong ứng dụng của chúng ta:
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Ví dụ, chúng ta thấy rằng server action phải được thêm vào một tệp actions.ts.
Chúng ta thấy rằng các data helper phải được đặt trong /src/data. Chúng ta cũng dùng Drizzle ORM để tương tác với cơ sở dữ liệu một cách an toàn.
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Chúng ta có thể thấy một ví dụ về cấu trúc tệp mà các action cần tuân theo, tức là src/app/meals/new/actions.ts
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Đây chính xác là những gì tôi muốn Claude Code đưa vào tệp tài liệu này.
Chúng ta cũng có thể thấy một số quy tắc về kiểu tham số. Ví dụ, chúng ta không được dùng kiểu FormData:
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Mọi thứ ở đây có vẻ ổn, nghĩa là giờ chúng ta đã sẵn sàng để chuyển sang triển khai chức năng Create New Meals.
Chương 13: Triển khai tính năng Create Meal
Trong chương này, chúng ta sẽ triển khai chức năng Create New Meal của mình.
Nhưng trước khi làm được điều đó, tiếp nối từ chương trước, chúng ta cần tham chiếu các tệp tài liệu mới về auth và data mutations vào tệp CLAUDE.md của mình để Claude Code có thể sử dụng chúng.
Mở CLAUDE.md lên và trong phần tham chiếu tệp tài liệu, chúng ta tham chiếu hai tệp mới này. Vậy hãy thêm:
- docs/auth.md
- docs/data-mutations.md
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(Lưu ý: Claude đã tự động thêm nó giúp tôi)
Sau khi lưu lại, chúng ta đã ở vị trí thuận lợi để nhắc Claude Code tạo trang Create Meal và các chức năng liên quan.
Đây là cấu trúc định tuyến (routing) mà tôi sẽ dùng. Mọi thứ sẽ nằm dưới route /dashboard. Sau đó chúng ta sẽ có:
- /dashboard/meals/new để ghi lại một bữa ăn mới
- /dashboard/meals/[mealId] để chỉnh sửa một bữa ăn đã có
Vậy hãy chuyển đến cửa sổ terminal Claude Code của chúng ta và trước tiên chạy: /clear để bắt đầu với một trang trắng và nhắc:
tạo một trang mới tại: /dashboard/meals/new
với một form cho phép người dùng tạo một bữa ăn mới.
Giờ chúng ta có thể thêm một chút chi tiết vào prompt này. Tuy nhiên, vì chúng ta đã thiết lập các tệp tài liệu cho mọi tầng của ứng dụng, hãy cứ xem Claude Code làm gì với prompt khá chung chung này:
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Để ý rằng chúng ta đã không yêu cầu rõ ràng nó chỉ triển khai UI, hay chỉ triển khai logic phía server.
Vì giờ chúng ta đã có các tệp tài liệu phù hợp, Claude Code sẽ hiểu rằng nó cần phải:
- Tạo một form, lý tưởng là dùng các component shadcn UI.
- Tạo một server action chạy khi form được submit.
- Server action đó sẽ gọi một hàm helper bên trong thư mục /data.
- Hàm helper sau đó sẽ xử lý việc gọi cơ sở dữ liệu thông qua Drizzle ORM.
Vậy hy vọng Claude Code sẽ nắm bắt được cấu trúc này. Hãy nhấn Enter với prompt này và xem Claude Code trả về gì.
Chúng ta có thể thấy Claude Code đang đọc các tệp tài liệu liên quan để xác định cách nó nên triển khai prompt:
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Là một phần của việc triển khai, Claude Code cần cài đặt một số component shadcn UI còn thiếu.
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Thoạt nhìn, phần triển khai có vẻ ổn:
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Nếu cuộn lên đầu trang, chúng ta có thể thấy Claude Code đã tạo một tệp action mới nằm ở:
src/dashboard/meals/new/actions.ts
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Điều này tuân theo đúng mẫu mà chúng ta đã phác thảo trong tệp tài liệu cho các thao tác thay đổi dữ liệu (data mutations) và server action.
Nếu cuộn xuống thêm, chúng ta có thể thấy Claude Code đã cập nhật meals.ts bên trong thư mục /data:
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meal.ts chịu trách nhiệm cho mọi thứ liên quan đến bữa ăn trong lớp dữ liệu (data layer) của chúng ta. Vậy nên chúng ta có một phần bổ sung mới chuyên để tạo một bữa ăn. Đây chính xác là điều chúng ta muốn Claude Code làm.
Nếu tiếp tục cuộn, chúng ta cũng thấy một component trang mới đã được tạo cho trang New Meal:
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Sau khi Claude Code hoàn tất việc tạo sinh, chúng ta có thể thấy nó đã tuân theo những gì chúng ta phác thảo trong các tệp tài liệu:
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Cụ thể, giờ đây chúng ta có:
- Một server action tạo bữa ăn với kiểm tra Zod đúng chuẩn và các tham số an toàn về kiểu (type-safe)
- Một helper dữ liệu tạo bữa ăn chịu trách nhiệm cho các thao tác cơ sở dữ liệu sử dụng Drizzle ORM
- Một biểu mẫu bữa ăn mới được xây dựng bằng các component shadcn UI
Vậy nên thoạt nhìn, phần triển khai này có vẻ ổn. Điều quan trọng cần lưu ý là nếu chúng ta không thêm các tệp tài liệu cho từng lớp của ứng dụng, Claude Code sẽ không triển khai giải pháp theo cách này.
Bằng cách thêm những tệp tài liệu đó, chúng ta đã cho Claude Code một cấu trúc rõ ràng và chặt chẽ để tuân theo. Và nó đã triển khai giải pháp theo đúng cách chúng ta mong muốn.
Dù vậy, trước khi đi sâu vào phần mã được tạo ra, hãy kiểm tra ứng dụng trên trình duyệt bằng cách làm mới localhost/dashboard.
Một điều rõ ràng với tôi là không có nút nào trong dashboard để tạo bữa ăn mới cho ngày đó. Tôi sẽ giải quyết việc này sau.
Nhưng chúng ta vẫn có thể truy cập thủ công trang bữa ăn mới qua URL: /dashboard/meals/new
Và đây là trang được tạo ra từ prompt của chúng ta:
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Chúng ta có thể thấy biểu mẫu chứa: Meal Name, Date & Time
Hãy thử ghi lại một bữa ăn mới. Tôi sẽ nhập "Example Meal" làm tên bữa ăn. Cũng để ý ngày mà bữa ăn này được tạo cho, vì chúng ta sẽ muốn kiểm tra xem nó có xuất hiện trong dashboard không. Trong trường hợp này, ngày là March 23, 2026.
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Nhấn Create Meal, và chúng ta được đưa trở lại bảng điều khiển hiển thị bữa ăn vừa mới thêm:
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Chúng ta có thể kiểm tra xem nhật ký console có lỗi gì không. Chúng ta cũng có thể kiểm tra xem nó có trong cơ sở dữ liệu neon không:
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Tự thử xem: Hãy thử nhắc Claude Code hiển thị một thông báo toast ở góc dưới bên phải để thông báo cho người dùng khi bữa ăn của họ được ghi lại thành công.
Chúng ta vẫn còn một vài việc chưa xử lý xong cần dọn dẹp, và chúng ta sẽ giải quyết chúng trong vài chương tới.
Nhưng trước tiên, hãy cùng tìm hiểu về các lệnh tùy chỉnh (custom commands) trong Claude Code.
Chương 14: Lệnh tùy chỉnh với Claude Code
Chúng ta đã biết rằng nhấn dấu gạch chéo '/' sẽ hiển thị danh sách các lệnh gạch chéo (slash command) khác nhau có sẵn:
[image: ]
Chúng ta đã dùng một vài lệnh trong số đó xuyên suốt khóa học này. Tuy nhiên, chúng ta cũng có thể tạo các lệnh gạch chéo tùy chỉnh của riêng mình, về bản chất chúng là những lối tắt (shortcut) kích hoạt các prompt đã được lưu sẵn.
Nếu chúng ta thấy mình cứ lặp đi lặp lại và phải gõ đi gõ lại cùng một prompt, chúng ta có thể lưu prompt đó vào một lệnh gạch chéo tùy chỉnh để không phải liên tục gõ lại nữa.
Ví dụ, khi bạn làm việc với các dự án cùng Claude Code, đôi khi bạn có thể muốn dùng Claude Code để thực hiện việc đánh giá mã (code review).
Vậy nên bạn có thể muốn gửi một prompt như thế này cho Claude Code:
"Thực hiện đánh giá mã chuyên sâu cho codebase của chúng ta. Tập trung vào bảo mật và các lỗi logic."
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Bạn sẽ có khả năng lặp lại prompt này hết lần này đến lần khác. Nếu nó chỉ là một câu thì cũng không tệ lắm. Nhưng nếu nó cần phải chi tiết hơn thì sao? Đó chính là lúc các lệnh tùy chỉnh phát huy tác dụng.
Bạn có thể thêm các lệnh tùy chỉnh, mà nói một cách ngắn gọn, chính là những prompt có thể tái sử dụng. Bạn có thể thêm chúng cục bộ (local) trong dự án của mình bằng cách vào .claude, và thêm một thư mục commands. Và trong thư mục đó, bạn tạo một tệp với tên của lệnh tùy chỉnh, ví dụ nếu tôi muốn lệnh tùy chỉnh của mình là 'code-review', tôi tạo một tệp code-review.md.
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Và code-review.md chỉ chứa một prompt. Đây là một ví dụ về code-review.md mà tôi đã nhờ Claude Code tạo giúp:
Thực hiện đánh giá mã kỹ lưỡng cho codebase này, tập trung vào **các lỗ hổng bảo mật** và **các lỗi logic**.
## Steps

1. Dùng `git diff main` (hoặc `git diff HEAD~1` nếu đang ở nhánh main) để xác định các file vừa thay đổi. Nếu không có diff, hãy xem lại tất cả các file nguồn trong `src/`.
2. Read each changed file in full before commenting on it.

3. For each file, identify issues in these categories:

### Bảo mật
- Injection vulnerabilities (SQL, command, XSS, template injection)

- Insecure use of user-supplied input (missing validation, sanitization, or parameterization)

- Authentication/authorization gaps (missing auth checks, IDOR, privilege escalation)

- Sensitive data exposure (secrets in code, overly broad API responses, missing field filtering)

- Insecure defaults or configurations

### Lỗi logic
- Off-by-one errors, incorrect boundary conditions

- Incorrect assumptions about data shape or nullability

- Race conditions or ordering dependencies

- Missing error handling that could silently corrupt state

- Business logic that contradicts the intent visible in surrounding code or docs

## Định dạng đầu ra
Với mỗi vấn đề tìm được, xuất ra:
```
**File:** `path/to/file.ts` (line N)

**Severity:** Critical | High | Medium | Low

**Category:** Security | Logic Bug

**Issue:** One-sentence description.

**Detail:** Explain why this is a problem and what could go wrong.

**Fix:** Concrete suggestion or code snippet.

```

Nếu không tìm thấy vấn đề nào trong một file, hãy bỏ qua file đó. Kết thúc bằng một bảng tóm tắt ngắn gọn về số lượng vấn đề theo mức độ nghiêm trọng.

Bạn có thể tùy chỉnh thế nào cũng được và tạo bất kỳ lệnh nào bạn muốn. Vậy đó, một lệnh tùy chỉnh chỉ đơn giản là một file Markdown nằm trong thư mục commands.
Sau đó, nếu bạn gõ dấu gạch chéo, lệnh của bạn sẽ xuất hiện cùng với tất cả các lệnh khác:
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Lưu ý: nếu bạn không thấy lệnh tùy chỉnh của mình, hãy thử đóng phiên Claude và bắt đầu một phiên mới để đảm bảo các lệnh được tải đúng cách.
Lát nữa, chúng tôi sẽ chỉ cho bạn cách truyền đối số cho các đối số. Nhưng bây giờ, hãy thử chạy lệnh /code-review.
Khi tôi nhấn Enter, Claude Code sẽ thực thi prompt và bắt đầu tìm kiếm lỗi cũng như các vấn đề bảo mật. Prompt chạy ngầm phía sau, khiến nó trở thành một cách dễ dàng để tái sử dụng những prompt như vậy:
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Claude Code sau đó khám phá codebase của tôi và tạo ra một báo cáo hiển thị các vấn đề ở nhiều mức độ nghiêm trọng khác nhau:
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Phía trên phần tóm tắt là các phát hiện chi tiết, nơi bạn có thể xem xét chúng một cách cẩn thận:
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Giờ thì không phải mọi thứ bị đánh dấu đều chắc chắn là vấn đề. Tuy nhiên, việc xem những phát hiện này vẫn hữu ích để bạn quyết định có muốn xử lý chúng hay không. Ví dụ, bạn có thể nhập prompt "Fix the issues you pointed out."
Điều chúng tôi muốn cho bạn thấy ở đây là cách bạn có thể tự tạo các lệnh slash tùy chỉnh của riêng mình.
Chương 15: Triển khai trang Chỉnh sửa Bữa ăn
Trong chương này, chúng ta sẽ triển khai chức năng cập nhật hoặc chỉnh sửa bữa ăn. Chúng ta sẽ để Claude Code tạo cho chúng ta một route chỉnh sửa mới: /dashboard/meals/[mealId]
Trong Claude Code, chạy /clear để xóa mọi ngữ cảnh từ các chương trước và nhập câu lệnh sau:
Tạo một trang mới tại /dashboard/meals/[mealId].
Trang này sẽ là trang chỉnh sửa/cập nhật bữa ăn.
Bây giờ, một lần nữa, câu lệnh này có vẻ khá chung chung. Tuy nhiên, vì chúng ta đã thiết lập nền tảng trong dự án với các tệp tài liệu, Claude Code sẽ có thể triển khai trang này mà không gặp vấn đề gì.
Nhắc nhanh một chút, nếu chúng ta không có các tệp tài liệu này, và không thông báo cho Claude Code rằng nó nên tuân theo các tiêu chuẩn lập trình được định nghĩa trong đó, thì một câu lệnh chung chung như thế này sẽ không tạo ra kết quả mã nguồn mà chúng ta mong đợi cho dự án của mình.
Hãy nhớ rằng dự án của chúng ta sử dụng:
- Next.js
- Các component Shadcn UI
- Tiêu chuẩn lập trình cho server actions
- Một lớp dữ liệu có cấu trúc
- Drizzle ORM cho các tương tác cơ sở dữ liệu
Nếu không có các tệp tài liệu đó hướng dẫn Claude Code, nó sẽ không tạo ra mã nguồn phù hợp với dự án của chúng ta.
Tuy nhiên, vì chúng ta có các tệp tài liệu đó, chúng ta có thể yên tâm chạy một câu lệnh khá chung chung như thế này, và Claude Code sẽ hiểu chính xác cách triển khai trang này bằng cách sử dụng: các component UI dùng chung, server actions, lớp dữ liệu, các tương tác cơ sở dữ liệu bằng Drizzle ORM, v.v.
Nói vậy rồi, hãy nhấn Enter cho câu lệnh này.
Chúng ta có thể thấy Claude Code đã bắt đầu đọc các tệp tài liệu của chúng ta:
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Ngoài việc đọc các tệp tài liệu của chúng ta, Claude Code cũng đang tham chiếu đến mã nguồn đã viết trước đó trong ứng dụng của chúng ta để xác định cách nó có thể tạo ra kết quả tốt nhất.
Nếu chúng ta cuộn xuống, chúng ta sẽ thấy rằng chúng ta cần cho phép tất cả các chỉnh sửa trong phiên này, nên tôi sẽ chọn tùy chọn thứ hai:
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Nếu chúng ta cuộn lên, chúng ta sẽ có thể thấy các hàm trợ giúp mới getMealById và updateMeal được thêm vào tệp meals.ts trong lớp truy cập dữ liệu của chúng ta:
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Nếu chúng ta cuộn xuống xa hơn, chúng ta cũng có thể thấy Claude Code đã tạo một route mới /src/app/dashboard/meals/[mealId].
Chúng ta thấy Claude Code đã tạo ra:
- component page.tsx
- file actions chứa các action phù hợp cho trang Update Meal của chúng ta
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Chúng ta cũng thấy một bản tóm tắt gọn gàng về các tính năng mà Claude Code đã triển khai:
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- Một form Edit với các trường form được điền sẵn dữ liệu bữa ăn hiện có và
- Chuyển hướng đến /dashboard sau khi cập nhật thành công
Hãy cùng xem nhanh file actions.ts. Nếu cuộn xuống, chúng ta có thể thấy action updateMeal.
const UpdateMealSchema = z.object({

name: z.string().min(1, "Meal name is required"),

eatenAt: z.coerce.date(),

});

export async function updateMealAction(

mealId: string,

input: { name: string; eatenAt: string }

) {

const { userId } = await auth();

if (!userId) redirect("/");

const parsed = UpdateMealSchema.parse(input);

await updateMeal(userId, mealId, parsed.name, parsed.eatenAt);

redirect("/dashboard");

}

Chúng ta lưu ý rằng nó có bảo vệ xác thực đúng cách. Đầu tiên, chúng ta kiểm tra xem người dùng đã đăng nhập chưa. Nếu không có người dùng nào đăng nhập, chúng ta lập tức thoát sớm khỏi server action.
Nếu người dùng đã đăng nhập, chúng ta truyền user ID và meal ID đó để cập nhật bữa ăn.
Nếu cuộn trở lại đầu file và xem định nghĩa UpdateMealSchema, chúng ta thấy mình có type safety mạnh mẽ nhờ sử dụng xác thực Zod với Zod schema của mình:
const UpdateMealSchema = z.object({

name: z.string().min(1, "Meal name is required"),

eatenAt: z.coerce.date(),

});
 

UpdateMealSchema kiểm tra: 
- name có phải là string và không rỗng không?
- eatenAt có phải là ngày hợp lệ không?
Vậy là mọi thứ đang có vẻ ổn.
Hãy cùng xem lại file page.tsx, file chứa UI mà Claude Code đã tạo cho trang edit meal của chúng ta:
export default async function EditMealPage({

…

{

const { userId } = await auth();

if (!userId) redirect("/");

const { mealId } = await params;

const meal = await getMealById(userId, mealId);

if (!meal) notFound();

return (

<div className="max-w-md mx-auto mt-12 px-4">

<h1 className="text-2xl font-semibold mb-6">Edit Meal</h1>

<EditMealForm meal={meal} />

</div>

);

}

Chúng ta có thể thấy mình có một EditMealForm. Nếu đi đến EditMealForm, chúng ta có component form của mình:
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Bên trong form đó, chúng ta có các component Shadcn UI đang render. Giờ hãy cùng xem trên trình duyệt để kiểm tra xem mọi thứ có hoạt động không.
Chúng ta nhấp vào một ngày mà chúng ta biết có một bữa ăn đã được ghi lại:
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Hiện tại, có vẻ như chúng ta chưa thể nhấp vào một bữa ăn, nhưng chúng ta sẽ giải quyết vấn đề còn tồn đọng này rất sớm thôi.
Trong lúc này, hãy thử truy cập một bữa ăn trực tiếp qua URL.
Vậy hãy quay lại database của chúng ta và lấy một meal ID từ bảng meals. Đây đều là những bữa ăn thuộc user ID cụ thể của tôi, nên hãy sao chép một meal ID từ bảng meals.
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Chúng ta quay lại trình duyệt ở localhost và thử truy cập:
/dashboard/meals/[meal ID] ví dụ
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Chúng ta có thể thấy trang bữa ăn tải lên và các trường trong biểu mẫu chỉnh sửa bữa ăn đã được điền sẵn tên bữa ăn, cùng ngày & giờ.
Giờ hãy xem chức năng chỉnh sửa bữa ăn của chúng ta có hoạt động không. Tôi sẽ sửa tên bữa ăn thành: 
“Example Meal Updated”
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Sau đó nhấn Save Changes. Tôi được chuyển hướng trở lại trang dashboard.
Buổi tập này được ghi cho ngày 23 tháng 3. Vậy nếu chúng ta điều hướng đến ngày 23 tháng 3, chúng ta có thể thấy việc cập nhật bữa ăn đã thành công.
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Tất nhiên, luồng của ứng dụng vẫn chưa ngon lắm. Khi chúng ta cập nhật một bữa ăn, sẽ tốt hơn nhiều nếu chúng ta được chuyển hướng trở lại trang dashboard đúng ngày của bữa ăn đó.
Ví dụ, buổi tập tôi vừa cập nhật được ghi cho ngày 23 tháng 3, nên lý tưởng nhất là chúng ta sẽ được chuyển hướng đến dashboard hiển thị các bữa ăn cho ngày 23 tháng 3.
Còn vài chỗ chưa hoàn thiện khác trong ứng dụng nữa.
Ví dụ:
- Chúng ta chưa thể nhấp vào một bữa ăn để mở nó. Hiện tại chúng ta phải điều hướng thủ công qua URL.
- Chúng ta chưa thể thêm các món ăn vào một bữa ăn.
Chúng ta sẽ giải quyết những vấn đề này trong chương tiếp theo.
Chương 16: Sửa và cải thiện ứng dụng với Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ để Claude Code sửa những vấn đề mà chúng ta đã chỉ ra ở chương trước.
Đầu tiên, chúng ta muốn đảm bảo rằng nếu người dùng đã đăng nhập, họ sẽ tự động được chuyển hướng đến trang dashboard khi truy cập trang chủ ‘/’.
Vậy chúng ta có thể nhắc Claude Code đại loại như: 
Nếu người dùng đã đăng nhập và cố truy cập trang chủ chính, hãy chuyển hướng họ đến trang /dashboard.
Chúng ta có thể thấy Claude Code đang phân tích vấn đề và vạch ra kế hoạch để sửa nó.
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Nếu chúng ta cuộn xuống, Claude Code sẽ thêm đoạn code đơn giản để kiểm tra xem có user ID hay không. Nếu user ID tồn tại, người dùng sẽ được chuyển hướng đến trang /dashboard (dòng 6-7).
Trong trình duyệt, hãy đăng nhập và chúng ta sẽ được tự động chuyển hướng đến trang Dashboard.
Vấn đề tiếp theo cần giải quyết là: giả sử tôi đã đăng xuất và thử điều hướng đến trang /dashboard/meals/new, chúng ta vẫn có thể truy cập vào form tạo mới.
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Vậy nên chúng ta có thể ra lệnh:
Trang /dashboard và tất cả các trang con bên dưới /dashboard nên được bảo vệ, nghĩa là người dùng chưa đăng nhập sẽ không thể truy cập chúng.
Claude Code sẽ xem xét vấn đề:
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Ví dụ, nó sẽ tra cứu tài liệu auth của chúng ta, vốn sử dụng clerkMiddleware để bảo vệ route.
Khi Claude Code sửa xong vấn đề, và tôi chạy ứng dụng, nó báo cho tôi một số lỗi:
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Để sửa vấn đề này, chúng ta chỉ cần copy thông báo lỗi và dán lại vào Claude Code:
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Và mọi thứ sẽ được giải quyết. Nói chung, khi bạn gặp lỗi, bạn có thể copy-paste thông báo lỗi vào Claude Code để nó giải quyết giúp bạn.
Hãy xác nhận rằng trang dashboard đã được bảo vệ. Thử điều hướng đến /dashboard khi đã đăng xuất và chúng ta sẽ được chuyển hướng đến trang đăng nhập của Clerk.
Hãy giải quyết một vấn đề khác. Sign In và Sign Up hiện tại của chúng ta không được render dưới dạng nút Shadcn UI.
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Vậy nên hãy ra lệnh "Use Shadcn UI buttons for the sign-in and sign-up buttons."
Và cả hai liên kết sign-in và sign-up giờ đã được thay thế bằng component Button được import từ thư viện Shadcn UI.
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Tính năng tiếp theo tôi muốn triển khai là dark mode cho trang web của chúng ta. Vậy nên hãy ra lệnh "Implement dark mode for the entire site."
Claude Code tiến hành triển khai cho tôi, nhưng khi tôi vào trang web, tôi gặp một vấn đề:
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Lại đây, chúng ta chỉ cần copy toàn bộ thông báo lỗi và dán vào Claude, và nó sẽ trả lời:
[image: ]
Lưu ý: Ngoài ra, bạn cũng có thể copy-paste ảnh chụp màn hình của lỗi vào prompt của Claude Code vì Claude có khả năng thị giác (vision) và có thể phân tích hình ảnh. Nói chung, nếu bạn có thông báo lỗi, việc copy-paste văn bản gốc thường tốt hơn. Nhưng với các vấn đề về hình ảnh/UI, kết hợp một prompt với ảnh chụp màn hình thường cho kết quả tốt hơn.
Claude sửa nó giúp tôi, và ứng dụng giờ đây có nút chuyển đổi chế độ sáng/tối (light/dark mode toggle) ở góc trên bên phải, tôi dùng nó để chuyển sang chế độ tối:
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Bạn có thể thấy nút ThemeToggle trong /src/app/layout.tsx:
[image: ]
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Vấn đề tiếp theo là hiện tại không có cách nào để click vào một bữa ăn cụ thể:
[image: ]
Vậy nên tôi có thể prompt: "Mỗi bữa ăn trong dashboard nên là một liên kết dẫn người dùng đến /dashboard/meals/[mealId]"
[image: ]
Và Claude Code bọc một Link quanh mỗi bữa ăn để mỗi cái dẫn đến /dashboard/meals/[mealId].
Nếu chúng ta thử nghiệm nó trên trình duyệt bằng cách click vào một bữa ăn, nó sẽ điều hướng thành công đến form chỉnh sửa!
[image: ]
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Click Cancel, và chúng ta được chuyển hướng trở lại dashboard. Mọi thứ đang hoạt động đúng như mong đợi.
Tuy nhiên, vẫn còn một số cải tiến chúng ta có thể thực hiện:
- Hiện tại chưa có cách nào để ghi lại các món ăn cho một bữa ăn
- Nút "Create Meal" nên được hiển thị trong dashboard
Trong phần tiếp theo, chúng ta tiếp tục cải thiện ứng dụng của mình.
Cập nhật giao diện Lịch Dashboard
Đầu tiên, chúng ta muốn nút "Log New Meal" được hiển thị trong dashboard. Vậy nên hãy quay lại Claude Code. Chạy lệnh /clear trong terminal và prompt: 
Hiển thị nút log new meal trên trang /dashboard. Nút log new meal liên kết đến trang /dashboard/meals/new.
Và thế là xong, chúng ta có nút 'log new meal':
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Click vào nó sẽ đưa chúng ta đến form 'New Meal':
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Trong chương tiếp theo, chúng ta sẽ triển khai khả năng thêm các món ăn cho một bữa ăn cụ thể trên trang Edit Meal.
Chương 17: Thêm món ăn vào bữa ăn
Đầu tiên, hãy commit những thay đổi chúng ta đã làm từ trước đến giờ. Tôi nhập lệnh 'Commit all the files':
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Claude Code đưa cho tôi một commit message kiểu như "add theme toggle, auth redirect, dashboard route protection" để tóm tắt những thay đổi chúng ta đã làm từ trước đến giờ.
Chúng ta chạy /clear trong Claude Code để bắt đầu với một trang giấy trắng, và vì đây có thể là một tính năng khá phức tạp để triển khai, tôi sẽ chuyển Claude Code sang plan mode.
Trong Plan Mode, Claude Code sẽ không sửa đổi bất kỳ phần nào trong codebase của chúng ta. Thay vào đó, chúng ta có thể trò chuyện qua lại để làm rõ với Claude Code, để nó thu thập thông tin liên quan nhằm tạo ra một kế hoạch tốt hơn về cách nó sẽ xử lý nhiệm vụ của chúng ta trước khi triển khai bất kỳ thay đổi code nào.
Chúng ta có thể hình dung Claude Code sẽ không tạo ra chính xác đoạn code mà tôi muốn ngay từ đầu. Đó là lý do tôi muốn vào Plan Mode để trò chuyện qua lại với Claude Code và lập kế hoạch cho đàng hoàng.
Để chuyển sang Plan Mode, nhấn Shift + Tab trên bàn phím:
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Sau đó tôi sẽ nhập:
Create a plan on how to implement logging food items for a particular meal for /dashboard/meals/[mealId] page.
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Nhấn Enter và sau khi Claude Code tạo ra một kế hoạch, hãy cuộn lên đầu và xem lại nó:
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Claude Code thấy hiện tại chưa có UI nào để ghi lại bữa ăn và đề xuất thêm một phần món ăn vào trang để người dùng ghi lại những gì họ đã ăn trong một bữa ăn.
Nó đưa cho chúng ta danh sách các file cần tạo/sửa:
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Trong kế hoạch cũng có việc tạo data layer liên quan và các helper function để bao bọc các lệnh gọi database của chúng ta:
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- mở rộng server action để xử lý việc ghi lại các món ăn:
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- render các component MealFoodItemList và AddFormItemForm mới của chúng ta trong một section:
[image: ]
Tôi sẽ xem lại kế hoạch và nó có vẻ ổn. Vậy nên tôi tự động chấp nhận các chỉnh sửa:
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Giờ thì Claude Code sẽ tiến hành triển khai mọi thứ trong kế hoạch. Ví dụ, nó tạo các hàm hỗ trợ (helper function) trong lớp truy cập (access layer) và nhiều thứ khác nữa:
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Giờ nếu tôi vào ứng dụng của mình và bấm vào một buổi tập,
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Giờ tôi có thể thêm các món ăn vào bữa ăn:
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Giả sử tôi thêm 'avocado':
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Tôi thấy nó được liệt kê gọn gàng dưới mục 'Food Items':
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Và nếu tôi thêm phô mai (cheese) và đặt số lượng (qty) là 2, nó sẽ tự động tính đúng tổng phụ (sub-total):
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Khi tôi thử xóa một món ăn, nó được xóa thành công.
Tuy nhiên có một vấn đề: sau khi thêm các món ăn, chúng không được tự động lưu vào bữa ăn. Nghĩa là, khi tôi quay lại bảng điều khiển (dashboard), bữa ăn vẫn chưa chứa các món ăn mà chúng ta đã thêm. Vậy hãy nhờ Claude giúp chúng ta việc đó:
"after adding the food items, they are not automatically saved to the meal."
Và thế là vấn đề được giải quyết.
Trong bảng điều khiển, giả sử chúng ta bấm vào 'Breakfast':
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Chúng ta nhận được bảng phân tích chi tiết những món ăn nào tạo nên 351 calo:
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Còn một vài vấn đề nhỏ khác vẫn cần được giải quyết, ví dụ như có nút quay lại (back button) để trở về bảng điều khiển, hay có một menu thả xuống (dropdown) cho các món ăn trong Biểu mẫu Chỉnh sửa Bữa ăn (Edit Meal Form), nhưng sẽ quá nhiều để đi hết tất cả trong cuốn sách này. Bạn sẽ dễ dàng giải quyết chúng với Claude Code. Việc khám phá và triển khai chúng là tùy ở bạn!
Hãy nhớ rằng cuốn sách này không chủ yếu nói về việc tạo ra ứng dụng Meal Tracker này, mà là về việc học cách chúng ta có thể dùng Claude Code để hỗ trợ quá trình phát triển.
Chương 18: Triển khai Ứng dụng của Bạn lên Vercel
Trong chương này, chúng ta sẽ triển khai (deploy) trang web của mình lên Vercel. Nhưng trước khi làm điều đó, chúng ta nên commit và push mã nguồn mới nhất lên GitHub trước. Vậy nếu tôi nhập lệnh 'commit', rồi 'push', Claude Code sẽ làm việc đó cho chúng ta:
[image: ]
Vậy thì hãy truy cập vào vercel.com. Mình đã đăng nhập sẵn vào tài khoản ở đây rồi. Mình sẽ tạo một dự án mới.
Hãy bấm vào Add New, rồi chọn Project.
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Tiếp theo, chúng ta muốn chọn dự án Meal Tracker của mình. Vậy hãy import repository meal-tracker:
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Hãy giữ nguyên tất cả các cài đặt mặc định:
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Tuy nhiên, chúng ta thực sự cần thêm các biến môi trường (environment variables):
[image: ]
Vậy hãy mở phần Environment Variables. Chúng ta muốn sao chép các biến môi trường từ dự án cục bộ của mình. Hãy quay lại VS Code và sao chép tất cả các giá trị từ file .env của chúng ta.
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Sau đó quay lại Vercel và dán các biến môi trường đó vào.
Khi xong, hãy cuộn xuống và bấm Deploy. Có thể mất vài phút để trang web được build trên Vercel.
Khi quá trình build hoàn tất, hãy bấm Continue to Dashboard, và chúng ta sẽ có thể xem trước trang web của mình trực tiếp trên tên miền do Vercel host:
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Ứng dụng của chúng ta sẽ hoạt động đúng như mong đợi trên Vercel. Và bạn sẽ có thể đăng nhập bằng người dùng mà chúng ta đã tạo trước đó.
[image: ]
Giờ hãy điều hướng đến trang dashboard và các bữa ăn sẽ tải đúng cách.
Việc chỉnh sửa cũng sẽ hoạt động như trước, nếu chúng ta bấm vào một bữa ăn, chúng ta sẽ thấy form Edit Meal được điền sẵn đúng cách:
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Hãy kiểm tra các tính năng khác xem có hoạt động không, ví dụ:
- nút chuyển đổi chế độ sáng/tối
- route /dashboard được bảo vệ khi đã đăng xuất
- các bữa ăn có thể bấm vào và điều hướng đúng cách
Đến lúc này, mọi thứ chúng ta đã làm đều đang hoạt động đúng cách.
Chương 19: Hoàn tác thay đổi
Khi làm việc với Claude Code, hay bất kỳ AI nào nói chung, đôi khi mọi thứ có thể đi sai. Bạn có thể đã thực hiện một thay đổi mà bạn không hài lòng và muốn hoàn tác nó. Khi đó bạn có hai lựa chọn chính.
Tùy chọn 1: Dùng kiểm soát phiên bản (Khuyến nghị)
Tùy chọn đầu tiên là dùng kiểm soát phiên bản (version control), chẳng hạn như Git (mình đã viết cả một cuốn sách về Git/GitHub. Liên hệ support@i-ducate.com để được truy cập) — điều mà chúng ta đã làm xuyên suốt cuốn sách này.
Bạn nên làm điều này trong bất kỳ dự án nào, không chỉ khi làm việc với AI, mà đặc biệt là khi làm việc với AI. Hãy tạo commit thường xuyên và đảm bảo bạn có thể quay lại các commit trước đó. Điều này còn quan trọng hơn bao giờ hết khi dùng AI, vì AI có thể vô tình làm hỏng codebase của bạn. Nó thậm chí có thể xóa những file mà bạn không hề muốn xóa. Vì vậy, việc có lịch sử phiên bản và khả năng khôi phục các thay đổi là cực kỳ quan trọng.
Tùy chọn 2: Dùng tính năng 'Rewind' của Claude Code
Nếu bạn không hài lòng với bất kỳ thay đổi nào, bạn có thể dùng lệnh slash /rewind và chọn những ảnh chụp phiên (session snapshot) mà bạn muốn khôi phục.
Ví dụ, mình muốn chuyển tiêu đề 'Meal Tracker' lên navbar:
[image: ]
Vậy nên mình có thể nhập prompt: "I want the 'Meal Tracker' title moved to the navbar":
[image: ]
Và Claude Code thực hiện giúp mình. Nhưng nó lại làm hỏng các mục khác trên navbar. Giả sử mình muốn hoàn tác thay đổi này, chúng ta có thể dùng lệnh slash /rewind:
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Và bạn có thể thấy tùy chọn khôi phục code/cuộc trò chuyện về các thời điểm trước đó:
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"current" (hiển thị ở trên) ám chỉ ảnh chụp hiện tại, nhưng bạn cũng có thể quay lại phần của cuộc trò chuyện nơi bạn đã nhập prompt ban đầu:
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Sau đó bạn sẽ được đưa ra các tùy chọn để khôi phục về trạng thái ban đầu từ phần đó của phiên làm việc.
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Chương 20: Lệnh slash tùy chỉnh cho cá nhân và dự án
Trong chương này, chúng ta sẽ xem lại lệnh slash tùy chỉnh (custom slash command). Đến giờ, chúng ta mới chỉ xem xét các lệnh slash tùy chỉnh dành riêng cho dự án.
Ôn lại nhanh, trong thư mục .claude/commands, chúng ta có thể tạo các file markdown, mỗi file đóng vai trò như một lệnh được lưu trữ.
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Điều thú vị là vì thư mục .claude được đưa vào kho GitHub của chúng ta, nên những lệnh slash tùy chỉnh cho một dự án cụ thể sẽ được chia sẻ với bất kỳ ai khác trong nhóm hoặc bất kỳ ai làm việc trên kho đó.
Tuy nhiên, nếu chúng ta muốn dùng chúng xuyên nhiều dự án mà không phải copy-paste thư mục commands vào từng dự án thì sao?
Đây là một trường hợp sử dụng hoàn hảo cho các lệnh slash tùy chỉnh theo phạm vi người dùng. Những lệnh này không bị ràng buộc vào một dự án duy nhất và chúng ta có thể dùng chúng xuyên suốt nhiều dự án.
Ví dụ về trường hợp sử dụng
Ví dụ mà chúng ta sắp tạo là một lệnh slash tùy chỉnh có chức năng:
- Tạo thông điệp commit dựa trên các thay đổi trong các tệp hiện tại
- Sau đó tự động commit những thay đổi đó
Hiện tại, chúng ta phải gõ một prompt kiểu như "commit tất cả các tệp".
Giả sử chúng ta muốn dùng một lệnh slash tùy chỉnh để Claude Code làm việc đó giúp mình. Cá nhân tôi không thích viết thông điệp commit. Tôi thà để AI phân tích các thay đổi và tạo ra một bản tóm tắt ngắn gọn, rõ ràng còn hơn.

Tạo một lệnh theo phạm vi người dùng
Để làm điều này, chúng ta sẽ tạo một lệnh slash tùy chỉnh theo phạm vi người dùng bằng cách tạo một thư mục trong thư mục home của mình. Chúng ta có thể làm điều này bằng cách dùng:
mkdir -p ~/.claude/commands

~ là viết tắt của thư mục home
-p đảm bảo rằng tất cả các thư mục cha cần thiết đều được tạo nếu chúng chưa tồn tại
Lệnh này tạo ra một thư mục .claude với một thư mục commands bên trong nó.
Tiếp theo, chúng ta sẽ mở thư mục này trong VS Code:
cd ~/.claude/commands && code .
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Giờ chúng ta có một cửa sổ VS Code hiển thị thư mục lệnh cấp người dùng của mình.

Tạo lệnh
Hãy tạo một tệp mới có tên: commit.md
Bên trong, chúng ta sẽ thêm một prompt đơn giản:
Tạo một thông điệp commit dựa trên các thay đổi trong các tệp của dự án hiện tại. Thông điệp commit phải ngắn gọn và đi thẳng vào vấn đề, đồng thời cung cấp một bản tóm tắt rõ ràng về các thay đổi. Sau đó commit những thay đổi đó.
[image: ]
Bạn có thể tùy chỉnh thêm nếu bạn có những quy ước cụ thể về thông điệp commit.

Chạy lệnh
Bây giờ, hãy quay lại dự án của bạn và khởi động Claude Code: claude
Sau đó nhấn / và tìm lệnh: /commit
Bạn sẽ thấy lệnh tùy chỉnh theo phạm vi người dùng của mình đã sẵn sàng:
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Khi bạn chạy lệnh, Claude sẽ phân tích các thay đổi trong tệp:
[image: ]
Và tạo ra một thông điệp commit gọn gàng "add food item logging to meal detail page" rồi tự động commit tất cả các thay đổi.
Chương 21: Sử dụng Agent Skills trong Claude Code
Trong chương này, chúng ta sẽ tìm hiểu về agent skills bên trong Claude Code.
Agent skills khá giống với các tệp quy tắc tài liệu Markdown của chúng ta, ở chỗ chúng giúp định hướng đầu ra của Claude Code.
Vậy nếu agent skills giống với các tệp quy tắc tài liệu, tại sao chúng ta lại muốn dùng chúng? Và chúng thực sự làm được điều gì?
Nếu chúng ta ghé qua tài liệu của Claude Code, chúng ta sẽ thấy một mục giải thích lý do tại sao chúng ta có thể muốn dùng skills. Theo tài liệu, skills là những tài nguyên có thể tái sử dụng, dựa trên hệ thống tệp, cung cấp cho Claude Code chuyên môn theo lĩnh vực cụ thể.
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Nghe có vẻ hơi chung chung, nhưng điểm tiếp theo mới quan trọng hơn: Không giống như prompt (và do đó, cả các tệp quy tắc), skills được tải theo nhu cầu, loại bỏ việc phải cung cấp lặp đi lặp lại cùng một hướng dẫn qua nhiều cuộc hội thoại.
Ví dụ, các tệp tài liệu dùng để định hướng Claude Code được tải vào ngữ cảnh và chiếm một phần của cửa sổ ngữ cảnh.
Tuy nhiên, với skills, ban đầu chỉ có phần mô tả của skill được tải vào ngữ cảnh. Sau đó, nếu mô hình xác định rằng nó cần skill đó, nó sẽ đọc tệp Markdown liên quan. Nếu cần thiết, nó cũng có thể thực thi các script hoặc kéo thêm tài nguyên để hoàn thành nhiệm vụ.
Ví dụ, hãy tưởng tượng chúng ta có 100 skills trong dự án. Không có nội dung đầy đủ nào của chúng được tải trước. Bằng cách này, chúng ta tránh tải dữ liệu không cần thiết ngay từ đầu. Ngữ cảnh chỉ được mở rộng khi skill thực sự cần đến.
Khái niệm này được gọi là progressive disclosure (tiết lộ dần dần). Nếu chúng ta tìm cụm từ này trong tài liệu, chúng ta sẽ thấy rằng skills hoạt động bằng cách tải thông tin theo từng giai đoạn, thay vì tiêu tốn ngữ cảnh tất cả cùng một lúc:
[image: ]
Điều này không có nghĩa là chúng ta không nên dùng các file tài liệu. File tài liệu rất hữu ích khi ta cần những quy tắc chung như quy ước viết code, cấu trúc thư mục, mô tả dự án, nhưng skill (kỹ năng) lại tiện lợi khi bạn muốn Claude làm một việc gì đó cụ thể.
Mình rất khuyến khích bạn đọc qua tài liệu chính thức về agent skills tại https://platform.claude.com/docs/en/agents-and-tools/agent-skills/overview
Dù vậy, sẽ dễ hiểu hơn nhiều nếu ta thấy được giá trị của skill qua một ví dụ thực tế.

Cài đặt một Skill (Skill Creator)
Ví dụ đầu tiên chúng ta xem xét là cài một skill vào dự án của mình, cụ thể là một skill creator (trình tạo skill).
Đây là một skill được thiết kế để tạo ra các skill khác, nên chúng ta không phải tự tay xây dựng chúng. Thay vào đó, ta chỉ cần yêu cầu Claude Code tạo một skill mới cho mình.
Để làm điều này, chúng ta sẽ ghé qua skills.sh:
[image: ]
Trang này cung cấp một bộ sưu tập các skill dựng sẵn, có thể dễ dàng cài đặt vào dự án của bạn.
Tuy nhiên lưu ý, skill có thể chứa các script (tập lệnh) có thể thực thi. Vì vậy bạn chỉ nên cài skill từ những nguồn đáng tin cậy, và luôn xem xét các file đi kèm trước khi cài đặt.
Chúng ta sẽ dùng skill creator (anthropx/skills) từ skills.sh.
[image: ]
Đây là skill bên thứ ba duy nhất mà mình cài. Với mọi thứ khác, chúng ta sẽ dùng skill creator để tạo các skill tùy chỉnh khi cần.
Dù vậy, có những trường hợp bạn có thể tin tưởng các nguồn khác. Ví dụ như một skill chính thức từ một nền tảng như Figma. Kể cả vậy, hãy cứ xem xét các file bên trong trước khi cài bất cứ thứ gì.
Cài đặt Skill
Hãy cài skill creator. Nhấp vào skill-creator đó để đến trang của nó. Sao chép lệnh cài đặt:
[image: ]
Dán nó vào terminal và nhấn Enter. Bạn sẽ được hỏi chọn agent nào để cài skill. Chọn Claude Code:
[image: ]
Bạn có thể nhấn phím space để chọn nhiều agent, nhưng trong trường hợp này, chúng ta sẽ cài cho Claude Code. Nhấn Enter để tiếp tục và bạn sẽ được hỏi muốn cài nó dưới dạng:
- một project skill (lưu trong dự án của bạn và commit vào source control), hoặc
- một global skill (dùng được trên tất cả dự án của bạn)
Tôi sẽ chọn dự án:
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Tiếp theo, chọn phương thức cài đặt:
- Sao chép vào tất cả các agent
- Symlink
[image: ]
Tôi sẽ chọn sao chép vào tất cả các agent, vì chúng ta chỉ dùng Claude Code. Nếu bạn làm việc với nhiều coding agent khác nhau, có thể bạn sẽ thích symlink hơn để duy trì một nguồn dữ liệu duy nhất. Xác nhận cài đặt.
Nếu được nhắc cài đặt skill find-skills, tôi sẽ chỉ trả lời ‘yes’.
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Sau khi cài đặt, bạn có thể để ý thấy một thư mục .agents được tạo ra.
[image: ]
Vào thời điểm viết cuốn sách này, Claude Code không dùng thư mục này, nên chúng ta có thể xóa nó một cách an toàn.
Sau đó, bạn sẽ thấy một thư mục skills mới bên trong .claude, chứa skill creator.
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Cấu trúc của Skill
Agent skill tuân theo một cấu trúc cụ thể:
- Một file SKILL.md (trong /skills) mô tả skill làm gì và cách dùng nó
Trong đó, bạn có phần metadata:
[image: ]
Phần mô tả đặc biệt quan trọng vì nó quyết định khi nào Claude dùng skill.
Một thư mục scripts chứa các script có thể thực thi (ví dụ: Python)
[image: ]
Một thư mục references chứa các file Markdown bổ sung cho schema, v.v.
[image: ]
Nếu một skill được dùng, Claude Code có thể thực thi các script từ thư mục scripts. Vì vậy hãy luôn xem xét chúng cẩn thận.

Ở thời điểm này, mọi thứ có thể vẫn hơi trừu tượng. Nên chúng ta sẽ tạo skill đầu tiên có thể dùng được bằng skill creator.
Để làm điều đó, hãy khởi động Claude Code và chúng ta sẽ nói: “create a new skill.”
Bây giờ, vì chúng ta đã bắt đầu prompt bằng “create a new skill”, Claude Code sẽ khớp phần này của prompt với phần mô tả của skill trong SKILL.md. Nó sẽ hiểu rằng chúng ta muốn tạo một skill mới bằng skill creator.
[image: ]
Vậy nên phần này của prompt chính là thứ kích hoạt Claude Code sử dụng skill creator.

Giờ hãy định nghĩa một tình huống. Giả sử chúng ta muốn tạo một biểu đồ cột (bar chart) thể hiện lượng calo của từng bữa ăn trong tuần qua. Để tự động hóa việc này, chúng ta sẽ tạo một skill để tạo và xuất biểu đồ này dưới dạng ảnh.
Prompt của chúng ta sẽ trông đại loại như sau:
Create a new skill that queries the database for all meals entries for the past week using the database connection string from the .env file
Plot the data as a bar chart using a Python script. x-axis: past week. y-axis: number of calories per meal
Export the chart as an image
[image: ]
Nhấn Enter. Chúng ta có thể thấy rằng Claude Code đã tìm thấy skill skill creator :
[image: ]
Chúng ta có thể sẽ cần chạy một vài lệnh bash. Tôi sẽ thêm chúng vào danh sách “always allow”:
[image: ]
Giờ chúng ta sẽ có một skill mới tên là weekly-calorie-chart bên trong thư mục skills.
[image: ]
Nếu mở skill weekly-calorie-chart, chúng ta sẽ thấy:
- SKILL.md
- /scripts (các script Python)
Những file này cùng nhau tạo nên skill.
Trước khi sử dụng, Claude Code có thể vẫn cần hoàn tất việc thiết lập. Tôi chọn “always allow” khi được hỏi về quyền truy cập vào thư mục scripts và những thứ khác.

Xem lại Script
Xem lại script là một thói quen tốt. Ví dụ, nếu mở file Python, chúng ta sẽ thấy một truy vấn SQL ở gần đầu file.
[image: ]
Hãy kiểm tra kỹ điều này để đảm bảo rằng:
- truy vấn chỉ đọc dữ liệu (SELECT) và
- không sửa đổi hay xóa dữ liệu
Dù khó có khả năng gây hại, nhưng tốt nhất vẫn nên kiểm tra.
Cuộn xuống thêm, chúng ta sẽ thấy một hàm tạo biểu đồ, và cuối cùng xuất nó ra thành file ảnh, ví dụ weekly_calories.png:
[image: ]
Chạy Skill
Thực ra Claude Code đã tự động chạy thử cho tôi:
[image: ]
Kỹ năng được thực thi và biểu đồ được xuất ra. Chúng ta sẽ thấy một biểu đồ cột:
weekly_calories_test.png
[image: ]
Nếu bạn muốn chạy lại kỹ năng này, bạn có thể dùng ngôn ngữ tự nhiên và nhập lệnh:
“tạo biểu đồ calo theo tuần” và nó sẽ gọi lại kỹ năng weekly-calorie-chart để tạo biểu đồ.
[image: ]
Tất nhiên bạn có thể thay đổi weekly-calorie-chart, ví dụ đổi màu biểu đồ, hoặc chuyển nó thành biểu đồ đường, v.v.
Hy vọng điều này cho thấy sức mạnh của kỹ năng agent:
- Chúng vượt xa tài liệu thông thường bằng cách cho phép thực thi các script (ví dụ: Python)
- Chúng không nạp mọi thứ vào cửa sổ ngữ cảnh ngay từ đầu mà chỉ nạp dữ liệu khi cần
Điều này khiến chúng trở thành một cách hiệu quả để quản lý ngữ cảnh.
Lời kết
Nếu bạn đã đọc đến đây, thật tuyệt vời. Bạn đã học được cách làm việc với Claude Code với tư cách một lập trình viên để xây dựng một thứ gì đó thực tế. Claude Code rất mạnh mẽ, nhưng nó chỉ hiệu quả bằng chính người dẫn dắt nó.
Xuyên suốt cuốn sách này, bạn đã thấy rằng:
- Những câu lệnh ngắn gọn, rõ ràng luôn tốt hơn những câu dài dòng, mơ hồ
- Tài liệu tốt dẫn đến kết quả tốt hơn
- Chia nhỏ vấn đề thành các bước nhỏ hơn giúp AI đáng tin cậy hơn rất nhiều
- Và quan trọng nhất, bạn vẫn là kiến trúc sư
Mục tiêu không chỉ là xây dựng một ứng dụng Meal Tracker, mà là mang đến cho bạn một cách làm có thể lặp lại để xây dựng bất cứ thứ gì với Claude Code. AI có thể tạo ra code. Nhưng chỉ bạn mới có thể định hướng cho nó.
Từ đây, hãy tiếp tục:
- Xây dựng một dự án khác
- Thử nghiệm với nhiều quy trình làm việc khác nhau
- Thử những ý tưởng mới, phá vỡ mọi thứ, rồi sửa chúng
Và quan trọng nhất, hãy tiếp tục luyện tập
Bởi vì lĩnh vực này đang thay đổi rất nhanh. Những lập trình viên biết cách thích nghi và cộng tác hiệu quả với AI sẽ có một lợi thế cực lớn.
Cảm ơn bạn đã đọc, và tôi hy vọng cuốn sách này đã giúp bạn tiến một bước ý nghĩa trên hành trình phát triển của mình.
Hãy thoải mái gửi email cho tôi tại support@i-ducate.com để nhận các phiên bản cập nhật của cuốn sách này hoặc chỉ để chia sẻ rằng cuốn sách đã giúp ích cho bạn như thế nào!
Greg
Về tác giả
Greg Lim là một chuyên gia công nghệ và là tác giả của nhiều cuốn sách lập trình. Greg đã có nhiều năm giảng dạy lập trình tại các trường đại học và ông đặc biệt chú trọng đến việc học qua thực hành.
Liên hệ với Greg tại support@i-ducate.com
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Step 4 - Create a table

Create a schema.ts fileinthe src/db directory and declare your table:

src/db/schema.ts

import { integer, pgTable, varchar } from "drizzle-orm/pg-core";

export const usersTable = pgTable("users”, {
id: integer().primaryKey().generatedAlwaysAsIdentity(),
name: varchar({ length: 255 }).notNull(),
age: integer().notNull(),
email: varchar({ length: 255 }).notNull().unique(),

i
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Step 5 - Setup Drizzle config file

Drizzle config - a configuration file that is used by Drizzle Kit and contains all the information about your
database connection, migration folder and schema files.

Create a drizzle.config. ts file in the oot of your project and add the following content:

drizzle.config.ts

import 'dotenv/config';
import { defineConfig } from 'drizzle-kit';
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Ts drizzle.config.ts ®

Ts drizzle.config.ts > [e] default
import ‘'dotenv/config';
import { defineConfig } from 'drizzle-kit';

export default defineConfig({
out: './drizzle'
dialect: 'postgresql’,
dbCredentials: {
url: process.env.DATABASE_URL!,

©CONOU A WN R

10 }
QTSR
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) /clear
[ (no content)

> 1

n plan mode on (shift+tab to cycle)
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) This is a meal tracker app. Plan a table schema to log meals.
Each meal can have multiple food items.

The schema must be created using Drizzle for a Postgres database hosted on Neon.[}

un plan mode on (shift+tab to cycle) & In drizzle.
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Here is Claude's plan:

Plan: Meal Tracker Database Schema

Context

The meal-tracker app has Drizzle ORM and Neon Postgres configured but no schema yet.
drizzle.config.ts points to src/db/schema.ts (doesn't exist). Need to create the schema and
update the db client.

Schema Design

Three tables:

- meals — one eating event per row, jowned by a Clerk user

- food_items — reusable food catalog with nutritional data

- meal_food_items — join table linking meals to food items with per-serving quantity
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export const meals = pgTable('meals’, {

id: uuid('id").primaryKey().defaultRandom(),
userld: text('user_id").notNull(),
5 Text( name J.AOTNUTT(), // e.g. "bi

eatenAt: timestamp('eaten_at', { withTimezone: true }

notes: text('notes'),

createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true

updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true
i
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export const mealFoodItems = pgTable('meal_food_items', {

id: uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),
mealld: uuid('meal_id").notNull().references(() => meals.id, {
1},

foodItemId: uuid('food_item_id').notNull().references(() => foodIte
'restrict' }),

quantity: real('quantity').notNull().default(1),

servingUnit: text('serving_unit'), // optional override

1)
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Edit Meal

Meat name

Example Meal Updated

Dato & time
22/03/2026, 1:18 AM

Food Items
Name  Cal Oy Subtotal
Avcado 300 1 300cal

Cheese 100 2 200cal
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export const foodItems = pgTable('food_items', {

id: uuid('id').primaryKey().defaultRandom(),
name: text('name’).notNull(),

calories: real('calories').notNull().default(0),
protein: real('protein’).notNull().default(0),
carbs: real('carbs').notNull().default(o),
fat: real('fat').notNull().default(0),

servingSize: real('serving_size').notNull().default(1),

servingUnit: text('serving_unit').notNull().default('serving'),

createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true }).not
})updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).nof
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Would you like to proceed?

1. Yes, clear context (11% used) and auto-accept edits
2. Yes, auto-accept edits
3. Yes, manually approve edits

> 4. fype here to tell Claude what to change
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Would you like to proceed?

1. Yes, clear context (11% used) and auto-accept edits
2. Yes, auto-accept edits

3. Yes, manually approve edits

4. Remove the not: lumn_in the meals table.|
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export const meals = pgTable('meals', {

id:
userId:
name:

eatenAt:

uuid('id").primaryKey().defaultRandom(),
text('user_id"').notNull(),
text('name’).notNull(), // e.g. "brez
timestamp('eaten_at', { withTimezone: true }).r

createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true })
updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true })

b;
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Would you like to proceed?

. Yes, clear context (12% used) and auto-accept edits
. Yes, auto-accept edits

. Yes, manually approve edits

. For tae fooditems table, remove protein, carbs, fat, serving size and serving
unit,

HWN P
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export const foodItems = pgTable('food_items', {
id: uuid('id").primaryKey().defaultRandom(),
name: text('name’).notNull(),
calories: real('calories').notNull().default(o),
createdAt: timestamp('created_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),
updatedAt: timestamp('updated_at', { withTimezone: true }).notNull().defaultNow(),
H;
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Wot

1. Yes, clear context (13% used) and auto-accept edits
2. Yes, auto-accept edits
3. Yes, manually approve edits

> 4. for mealFoodItems table, remove servingUnitl
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Would you like to proceed?

> 1. Yes, clear context (14% used) and auto-accept edits
2. Yes, auto-accept edits
3. Yes, manually approve edits
4. Type here to tell Claude what to change
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® Done. Created src/db/schema.ts with the three tables and relations, and updated
src/db/index.ts to pass the schema to drizzle().

Next steps:
npx drizzle-kit generate # generates migration SQL in ./drizzle/
npx drizzle-kit push # applies schema to Neon
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Step 6 - Applying changes to the database

YYou can directly apply changes to your database using the drizzle-kit push command.
method for quickly testing new schema designs or modifications in a local development e
for rapid iterations without the need to manage migration files:

npx drizzle—kit push
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© (base) MacBook-Air-4:meal-tracker user$ npx drizzle-kit push

No config path provided, using default 'drizzle.config.ts'

Reading config file '/Users/user/meal-tracker/drizzle.config.ts'

d Either connection "url" or "host", "database" are required for PostgreSQL database con !
nection
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©® (base) MacBook-Air-4:meal-tracker user$ npx drizzle-kit push
No config path provided, using default 'drizzle.config.ts'
Reading config file '/Users/user/meal-tracker/drizzle.config.ts'
Using '@neondatabase/serverless' driver for database querying
'@neondatabase/serverless' can only connect to remote |
instances through a websocket
[+]1 Pulling schema from database...
[+] Changes applied
(base) MacBook-Air-4:meal-tracker user$ [J
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Agent skills

Glaude Code plugin
Cursor plugin

GitHub Copilot agents

Connect v

Develop v

Q Search. HK 4 AKAl

Manage v Postgres v Resources v Platform integration

@ / Alfor Agents / Overview

Neon MCP Server overview

Learn about managing your Neon projects using natural language with
Neon MCP Server

The Neon MCP Server is an open-source tool that lets you interact with your Neon
Postgres databases in natural languag

- Manage projects, branches, and databases with conversational commands
- Run SQL queries and make schema changes without writing code

- Use branch-based migrations for safer schema modifications
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i8]

a (k) &YV

Q@
8

‘CLAUDE CODE

Past Conversations v +

¥ Claude Code

What to do first? Ask about this codebase or
we can start writing code.

5 Prefer the Terminal experience? Switch back in Settings. X

Ask Claude to edit...

2 Ask before edits ¢ 1 @
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Quick setup

The fastest way to set up Neon's MCP Server is with one command:
npx neonctl@latest init

This configures the Neon MCP Server for compatible MCP clients in you
using API key authentication, including Cursor, VS Code, Claude Code, ¢
assistants add-mcp can target. See the neonctl init documentation.

If you only want the MCP server and nothing else, use:

npx add-mep https://mcp.neon. tech/mep
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&0l 0_—0

Source: https://mcp.neon.tech/mcp (remote)
Server name: neon
Detected 1 agent

Select agents to install to
Claude Code (project)

o Codex

o Cursor

a] Gem1n1 L
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ke
© Installation complete

© Installed to 1 agent

7 Claude Code: ~/meal-tracker/.mcp.json
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{} .mep.json X

{} .mcp.json > ...

"mcpServers": {
“neon": {
“"type": "http",
"url": "https://mcp.neon.tech/mcp"
¥
¥

PN U A WN P
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> /mep

Manage MCP servers
2 servers

Project MCPs (/Users/user/meal-tracker/.mcp.json)
> neon - A needs authentication
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Neon MCP Server

Status: A needs authentication

Auth: x not authenticated

URL: https://mcp.neon.tech/mcp

Config location: /Users/user/meal-tracker/.mcp.json

> 1. Authenticate
2. Disable
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MCP Client Authorization Request

Name: Claude Code (neon)

Redirect URIs: ~http://localhost:61258/cal lback

This MCP client is requesting to be authorized on Neon MCP Server. If you
approve, you will be redirected to complete the authentication.

Permissions:

v Read-only
View Neon resources and run read-only queries

Full access
Allow full management of your Neon resources and databases, including
running any INSERT, UPDATE, or DELETE statements.
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Authorize Neon MCP
Server

ﬁ Neon MCP Server

would like permission to access your Jason Lim
account and perform the following actions on your
behalf.

« Create projects

Read projects

Modify projects

Delete projects

Create organizations

Read organizations

Modify organizations

Delete organizations

Modify organization permissions
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Authentication Successful

You can close this window. Return to Claude Code.
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> /mcp
| Authentication successful. Connected to neon.

> 1

? for shortcuts
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PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS  DEBUG CONSOLE

(base) MacBook-Air-4:~ user$ [
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> /mcp

Manage MCP servers
2 servers

Project MCPs (/Users/user/meal-tracker/.mcp.json)
> neon - v connected
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> /mcp
| MCP dialog dismissed

) List all of the available tables within the Meal Tracker database on Neon.J|
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Do you want to proceed?
1. Yes

> 2. Yes, and don't ask again for neon - list_projects commands in /Users/user/meal-tracker
3. No
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Tool use

neon - get_database_tables(projectId: "jolly-tern-34340460") (MCP)
Get all tables in a Neon database

Do you want to proceed?
1. Yes

2. Yes, and don't ask again for neon - get_database_tables commands in
3. Noers/user/meal-tracker
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® The Meal Tracker database has 3 tables in the public schema:

Table Type

food_items BASE TABLE

meal_food_items | BASE TABLE

meals BASE TABLE
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User activity

2026 +

User D
user_3BFP.Vouf59Tzc

Primary email
limjunqu@gmal.com

Usersince.
March 21,2026

Profie updated 2m ago.
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) Generate some example data for the above tables for user ID:
user_3BFPfa@fRuGOUy8FyoVouf59Tzc. Do not insert any data into the Neon database just yet.
I want to check the example data first.[]
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Tool use

neon - describe_table_schema(projectId: "jolly-term-34340460", tableName: "food_items")
(MCP)
Describe the schema of a table in a Neon database

Do you want to proceed?
1. Yes
> 2. Yes, and don't ask again for neon - describe_table_schema commands in
/Users/user/meal-tracker
3. No
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Let me first check the schema of each table to understand the structure.
neon - describe_table_schema (MCP)(projectId: "jolly-term-34340460", tableName:
"food_items")
Running..

neon - describe_table_schema (MCP)(projectId: "jolly-term-34340460", tableName: "meals")

neon - describe_table_schema (MCP)(projectId: "jolly-term-34340460", tableName:
"meal_food_items")

neon - describe_table_schema (MCP)(projectId: "jolly-term-34340460", tableName: "meals")
{ ) d f

" co"raw":i{ PATH" to enable IDE integration
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Tool use

neon - run_sql(projectId: "jolly-term-34340460", sql: "SELECT column_name, data_type,
is_nullable, column_default FROM information_schema.columns WHERE table_name =
'food_items' ORDER BY ordinal_position") (MCP)

<use_case>
Use this tool to execute a single SQL statement against a Neon database...

Do you want to proceed?
1. Yes

> 2. Yes, and don't ask again for neon - run_sql commands in /Users/user/meal-tracker
3. No
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¥ Claude Code Docs ~ engish - Q search. #K % AskAl  Claude Developer|

Gettingstarted  Build with Claude Code  Deployment  Administration ~ Configuration  Reference  Resources

Gotting started Native Install(Recommended)  Homebrew  WinGet
Overview
cOS, Linux, WSL:
Quickstart
Changeiog curl ~fsSL https://claude.ai/install.sh | bash > © %
‘
Core concepts
Windows Powershell:
How Claude Code works
Extend Claude Code irn https://claude.ai/nstall.psl | tex oo %
Store instructions and memories
Gommon workfiows Windows CMD:

Best practices.

curl -fsSL https://claude.ai/install.cnd -0 install.cad && inst

TP R R Lty
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® Here's the example data I'd insert:

food_items (no user_id — shared/global items)

id name calories
alb2c3d4-0001-0000—-0000-000000000001 | Chicken Breast (100g) 165
alb2c3d4-0002-0000-0000-000000000002 | Brown Rice (100g) 216
alb2c3d4-0003-0000-0000-000000000003 | Broccoli (100g) 34
alb2c3d4-0004-0000-0000-000000000004 | Scrambled Eggs (2 eggs) 182
alb2c3d4-0005-0000-0000-000000000005 | Whole Wheat Toast (1 slice) | 80
alb2c3d4-0006-0000-0000—-000000000006 | Banana 89
alb2c3d4-0007-0000—-0000-000000000007 | Greek Yogurt (150g) 130
alb2c3d4-0008-0000—-0000-000000000008 | Salmon Fillet (150g) 280
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meals (for user user_3BFPfa@fRuGOUy8FyoVouf59Tzc)

id user_id name eaten_at
blc2d3e4-0001-0000-0000—-0000000 | user_3BFPfa@fRuGOUy8FyoVouf5 | Breakfa | 2026-03-2
00001 9Tzc st 2 07:30:0

0+00
blc2d3e4-0002-0000-0000—-0000000 | user_3BFPfa@fRuGOUy8FyoVouf5 2026-03-2
00002 9Tzc Lunch 2 12:00:0

0+00
blc2d3e4-0003-0000-0000-0000000 | user_3BFPfa@fRuGOUy8FyoVouf5 2026-03-2
00003 9Tzc Dinner 1 19:00:0

0+00
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Tool use

neon - run_sql_transaction(projectId: "jolly-term-34340460", sqlStatements: ["INSERT
INTO food_items (id, name, calories) VALUES ('alb2c3d4-0001-0000—-0000-000000000001",
'Chicken Breast (100g)', 165), ('alb2c3d4-0002-0000-0000-000000000002', 'Brown Rice
(100g) ', 216), ('alb2c3d4-0003-0000-0000-000000000003', 'Broccoli (1@0g)', 34),
('alb2c3d4-0004-0000-0000-000000000004 ', 'Scrambled Eggs (2 eggs)', 182),
('alb2c3d4-0005-0000-0000-000000000005', 'Whole Wheat Toast (1 slice)', 80),
('alb2c3d4-0006-0000—-0000—-000000000006"', 'Banana', 89),
('alb2c3d4-0007-0000-0000-000000000007 ', 'Greek Yogurt (150g)', 130),
('alb2c3d4-0008-0000—-0000-000000000008"' , 'Salmon Fillet (150g)', 280)","INSERT INTO

o o e s
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Do you want to proceed?
1. Yes

»2. Yes, and don't ask again for neon - run_sql_transaction commands in
3. Noers/user/meal-tracker
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® All data inserted successfully — 8 food items, 3 meals, and 9 meal-food-item links.
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Tables s Els - - D

S production

id wuid ¢ | name text S calories real
a1b2c3d4-0001-0000-000.. Chicken Breast (100g) 165

S neondb v
a1b2c3d4-0002-0000-000.. Brown Rice (100g) 216

& Database studio a1b2¢3d4-0003-0000-000.. Broccoli (100g) 3a
a1b2c3d4-0004-0000-000..  Scrambled Eggs (2 eggs) 182

B public A4 alb2c3d4-0005-0000-000.. Whole Wheat Toast (1 s.. 8@

P =g+ a1b2c3d4-0006-0000-000..  Banana 89
alb2c3d4-0007-0000-000.. Greek Yogurt (150g) 130

B food_items a1b2c3d4-0008-0000-00 salmon Fillet (150g) 280

B meal_food_items

B meals
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Meal Tracker

B March 22nd, 2026

Meals for March 22, 2026

Example Meal Updated
718 PM

Breakfast
3:30PM

Lunch
8:00 PM

Dinner
3:00 AM

400 cal

351cal

415 cal

626 cal
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) commit my code to a new GitHub repositoryl]
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® There are uncommitted changes. Before I create a new GitHub repo and push, a couple of
questions:

1. .mcp.json — this likely contains MCP server config (possibly with credentials). Do you
want to commit it, or should it be added to .gitignore?

2. Should I commit all the modified/untracked files (drizzle.config.ts, src/db/index.ts,
src/db/schema.ts) along with the initial commit, or just push what's already committed?
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> For (1), we won’t commit .mcp.json. add it to .gitignore.
For (2), we will commit them as they are core project files.[]
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PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS  DEBUG CONSOLE

(base) MacBook-Air-4:~ user$ curl —-fsSL https://claude.ai/install.sh | bash
Setting up Claude Code...

Installing Claude Code native build latest...
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Bash command

git add .gitignore drizzle.config.ts src/db/index.ts src/db/schema.ts & git status
Stage files for commit

Do you want to proceed?

> 1. Yes
2. Yes, and don’t ask again for: git add:
3. No
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® Bash(git commit -m "$(cat <<'EOF'
feat: add database schema, drizzle config, and db connection..)
[main db8cBOc] feat: add database schema, drizzle config, and db connection
4 files changed, 52 insertions(+), 3 deletions(-)
create mode 100644 src/db/schema.ts
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= Q Dashboard
Top repositories m

Find a repository...

-

greglim81/git-cloud-examples

n

greglim81/interiordesign-ai-clean
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1 General

Owner * Repository name *

2 greglim81 ~ / meal-tracker

@ meal-tracker is available.
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HTTPS SSH https://github.com/greglim81/meal-tracker.git
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) I have created the repo manually on GitHub. Here's the URL:
https://github.com/greglim81l/meal-tracker.gitl]
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Bash command

git remote add origin https://github.com/greglim8l/meal-tracker.git && git push -u
origin main
Add remote and push to GitHub

Do you want to proceed?
1. Yes

2. Yes, and don't ask again for git remote and git push commands in /Users/user/meal-tracke
3. No
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image160.jpg
> /clear
[ (no content)

) Implement a /dashboard page which contains a date picker that defaults to the current
date.
The page should load all meals for the date displayed in the date picker.ll

»> accept edits on (shift+tab to cycle)
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) Implement a /dashboard page which contains a date picker that defaults to the current date.
The page should load all meals for the date displayed in the date picker.

® Let me explore the current codebase structure first.
Searched for 1 pattern, read 2 files (ctrl+o to expand)
® I'll create a /dashboard page with a date picker and meal loading. I need a server component

for the page, an API route to fetch meals by date, and a client component for the date
picker interaction.
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® (base) MacBook-Air-4:~ user$ curl -fsSL https://claude.ai/install.sh | bash
Setting up Claude Code...

v Claude Code successfully installed!
Version: 2.1.80

Location: ~/.local/bin/claude

Next: Run claude —help to get started
@ Installation complete!

(base) MacBook-Air-4:~ user$ [|
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® Done. Here's what was created:

— src/app/api/meals/route.ts — GET endpoint that accepts a ?date=YYYY-MM-DD query param and
returns all meals (with their food items) where eatenAt falls within that day.

- src/app/dashboard/MealsDashboard.tsx — client component with a date picker defaulting to
today, fetches meals on date change, displays each meal's food items and a total calorie

count.
- src/app/dashboard/page.tsx — thin server page that renders MealsDashboard.
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Dashboard

Date

22/03/2026 0

Breakfast 15:30
Serambled Eggs (2 eges) 182 keal
Whole Wheat Toast (1 slice) 160 keal
Banana 89 keal
Lunch 20:00

Chicken Breast (100g) < 1.5 248 keal

Brown Rice (100g) 216 keal
Broceoli (100g) 34 keal
Dinner 03:00
Salmon Fillet (150g) 280 keal
Brown Rice (100g) 216 keal
Greek Yogurt (150g) 130 keal

Total calories 1555 keal
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Dashboard

Date

17/03/2026 O

No meals logged for this date





image165.jpg
| Wrote 62 lines to src/app/api/meals/route.ts

1 Gt I NMavdDamiiae+d NMavdDacrmnaneca L £
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) return to the last commitf]

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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) return to the last commit
o Bash(git status)
[ On branch main
Your branch is up to date with ‘origin/main'.
. +6 lines (ctrl+o to expand)
® The new files are untracked, so I can just delete them to get back to the last commit state.

. BLaSh(m -rf /Users/user/meal-tracker/src/app/api /Users/user/meal-tracker/src/app/dashboard)
Done

® Done. The three files I created have been removed and the repo is back to the last commit.
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> /clear
[ (no content)

) Create a docs/ui.md file outlining the coding standards for the UI throughout this entire
project. Only shadcn/ui components should be used for the UI in this project. absolutely
no custom UI components should be created. Only use shadcn/ui components.]

»> accept edits on (shift+tab to cycle)
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/ OPEN EDITORS docs > ¥ ui.md > E# Ul Coding Standards

X ¥ uimd docs 1 # UI Coding Standards
2
Vo GEO S 1
> claude .
> next 5 *#ALL UI components must use shadcn/ui exclusively.sx No custom UL components are permitted.
v docs 6
7 ## What This Means
> node_modules S
N 9 - Use components from src/conponents/ui/’ (shadcn/ui installs here via “npx shadcn@latest a
> public <component>")
> sre 10 - Do not create custon buttons, inputs, dialogs, cards, etc. — alvays use the shadcn/ui equi
o env 11 - Do not install other component libraries (Radix primitives are used internally by shadcn/us

o gitignore fine as transitive deps, but should not be used directly in application code)
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) Update the claude.md file to highlight that all code generated by Claude Code should
ALWAYS first refer to the relevant docs file within the /docs directory.[l
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| Added 4 lines
@AGENTS.md

+## Docs—First Requirement

+

+xkBefore generating any code, always read the relevant file(s) in “/docs/" fi
+rst.#x The " /docs/" directory contains coding standards and conventions that
+all generated code must follow. If a relevant docs file exists for the area y
+ou are working in (UI, API, database, etc.), consult it before writing any co
+de.

10 +

wLo~NoOUL A
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© (base) MacBook-Air-4:meal-tracker user$ claude
Claude Code v2.1.90
Sonnet 4.6 - API Usage Billing
~/meal-tracker

>

? for shortcuts
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s+Before generating any code, always read the relevant file(s) in ‘/docs/* first.sx The ‘/docs/
directory contains coding standards and conventions that all generated code must follow. If a
relevant docs file exists for the area you are working in (UI, API, database, etc.), consult it
before writing any code.

~ /docs/ui.mid
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) Create a /dashboard page with a date picker set to the current date.
This page should also show a list of meals for the date within the date picker.
Only generate the UI for this page.
Do not generate any data-fetching or server-side code yet.[}

»> accept edits on (shift+tab to cycle)
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) Create a /dashboard page with a date picker set to the current date.
This page should also show a list of meals for the date within the date picker.

Only generate the UI for this page.
Do not generate any data-fetching or server-side code yet.

06:13 AM claude-sonn
® I'll read the docs file first before generating any code.

® Read(/Users/user/meal-tracker/docs/ui.mid)

| Read 55 lines
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YU. 10 Al CLAQUUC—ouInIc L~
® I need to install calendar, popover, and card components for the date picker UI.

Bash(npx shadcn@latest add calendar popover card —yes 2>&1)
L Running..
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Bash command

npx shadcn@latest add calendar popover card —yes 2>&1
Run shell command

This command requires approval

Do you want to proceed?
1. Yes

> 2. Yes, and don’t ask again for: npx:Hl
3. No
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EXPLORER {} settings.local.json X

\/ OPEN EDITORS .claude > {} settings.local.json > ...
X {} settings.local.json .claude 1
\ MEAL-TRACKER z “permissions”: {
o 3 "allow": [
v
,cau.e - 4 “Bash(npm install:x*)",
{} settings.local.json 5 "mcp__neon__list_projects",
> .next 6 "mcp__neon__get_database_tables",
> docs 7 "mcp__neon__describe_table_schema",
> node_modules & mcp__neon__run_sql*, .
) 9 "mcp__neon__run_sql_transaction",
> public 10 "Bash(git add:x)",
“ src 11 "Bash(git commit:x)",
> app 12 "Bash(gh repo:¥)",
> components ﬁ “Bash(git remote
> data 15
> db 16
> lib 17

TS proxy.ts 18
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® The /dashboard page is live at src/app/dashboard/page.tsx. It includes:

~ A date picker (shadcn Calendar + Popover) defaulting to today's date (2026-83-23)
— A meal list (shadcn Card) showing meals for the selected date
— Mock data for today so there's something to see — replace with real data fetching later
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Vv src

> app
v components/ui

% calendar.tsx
@ card.tsx
% popover.tsx




image180.jpg
Meal Tracker

B March 23rd, 2026

Meals for March 23, 2026

Oatmeal with berries

oo 320 cal
Grilled chicken salad

12:30 PM Asocal
Salmon with roasted vegetables o

6:45 PM
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Meal Tracker

£ March 23rd, 2026
< March2026

Su Mo Tu We T F
123456
8 90 M
15 16 17 18 19 20
2 @2 25 26 27

2030 31 1 2 3

>

sa

1

21

28

es

320 cal

480 cal

560 cal
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Use Claude Code's terminal setup?

For the optimal coding experience, enable the recommended settings
for your terminal: Shift+Enter for newlines

> 1. Yes, use recommended settings
2. No, maybe later with /terminal-setup
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® Bash(git add src/app/dashboard/ src/components/ui/calendar.tsx src/components/ui/card.tsx
src/components/ui/popover.tsx src/app/globals.css package.json package-lock..)
| [main b4fd7c4] feat: add dashboard page with date picker and meal list
7 files changed, 552 insertions(+), 1 deletion(-)
create mode 100644 src/app/dashboard/page.tsx
. +3 lines (ctrl+o to expand)





image183.jpg
) Create a new docs/data-fetching.md file. All data fetching within this app must be done
via Server Components. Under absolutely no circumstances should route handlers be created
to fetch data within this app. All data fetching must be done only via Server Components.
Database queries must always be performed via helper functions inside the /data directory.
These helper functions must use Drizzle ORM to query the database.

DO NOT USE RAW SQL.
A logged-in user must only be able to access their own data.
They must not be able to access any other user's data.f}
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### Server Components Only
AUL data fetching must be done via +Server Componentssx exclusively.

- Fetch data directly in ‘async’ Server Components

- Do xknotxk create route handlers (API routes) for the purpose of fetching data
- Do sxnotxx use ‘useEffect’ + 'fetch® or client-side data fetching libraries (SWF
> public etc.) to load data

> node_modules
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### " /data’ Directory for Database Queries
A1l database queries must be encapsulated in helper functions inside the '/data’ directory.

- Create one file per domain entity (e.g., ‘data/meals.ts’, ‘data/users.ts")
~ Server Components import and call these helpers directly — never write raw query logic inlir
component

~ These helpers must use %#Drizzle ORM#+ to query the database
— %#Raw SQL is strictly forbiddenx — do not use 'db.execute(sql'.

* or any raw query escay
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### Data Authorization
A logged-in user must only be able to access their own data.

~ Every query helper that returns user-scoped data must accept a ‘userId’ parameter and filter by it

- Never fetch all rows and filter in application code — always filter at the query level (in the
“where' clause)

~ Never expose another user's data, even partially
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## Example

ts

// data/meals.ts

import { db } from "@/db"

import { meals } from "@/db/schema"
import { eq, and } from "drizzle-orm"

export async function getMealsForDate(userId: string, date: Date) {
return db
.select()
. from(meals)
.where(and(eq(meals.userId, userId), eq(meals.date, date)))
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tsx

// src/app/dashboard/page.tsx (Server Component)
import { getMealsForDate } from "@/data/meals"
import { auth } from "@clerk/nextjs/server"

export default async function DashboardPage() {
const { userId } = await auth()
const meals = await getMealsForDate(userId, new Date())
/] e

+
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*+Before generating any code, always read the relevant file(s) in ‘/docs/" first.** The ‘/docs/’
directory contains coding standards and conventions that all generated code must follow. If a
relevant docs file exists for the area you are working in (UI, API, database, etc.), consult it
before writing any code.

~ /docs/ui.md

/docs/data-fetching.md
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> Implement the data fetching for meals for the currently logged in user in the dashboard
page and remove any dummy data within that page. [l

»» accept edits on (shift+tab to cycle) In CLAUDE.n
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® Wait — the docs say no route handlers for data fetching. The date-change handler in
MealDashboard would need a route handler to refetch. I need a different approach: use
router.push with a searchParam for the date, keep page.tsx as the Server Component that
reads searchParams and fetches, and pass results down.




image12.jpg
Accessing workspace:
/Users/user/Docunents /claude-code-book

Quick safety check: Is this a project you created or one you trust?
project, or work from your team). If not, take a moment to review

Claude Code'll be able to read, edit, and execute files here.
Security guide

> 1. Yes, I trust this folder
2. No, exit
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® Done. Here's what was implemented:

- src/data/meals.ts — getMealsForDate(userId, date) queries via Drizzle ORM, joins meals -

mealFoodItems -» foodItems to sum calories, filters by userId and a [start, end) timestamp
range

- page.tsx (Server Component) — calls auth() from Clerk, redirects if unauthenticated, reads
the ?date= search param, fetches meals, renders MealDashboard

— MealDashboard.tsx (Client Component) — handles the date picker interaction; on date change
it navigates via router.push(/dashboard?date=...) which triggers a server re-render with

fresh data — no route handlers involved
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X TS meals.ts src/data
v MEAL-TRACKER [} B3 U @
> .claude
> .next
+ docs
¥ data-fetching.md
¥ uimd
> node_modules
> public
v src L
> app O
> components
v data

> db
> lib

TS proxyts

& env

export async function getMealsForDate(
userId: string,

date: Date
Promise<MealWithCalories[]> {

const start = new Date(date);
start.setHours (0, 0, 0, 0);

const end = new Date(date);
end.setHours(23, 59, 59, 999);

const rows = await db
.select({
id: meals. id,
name: meals.name,
eatenAt: meals.eatenAt,
totalCalories: sum(foodItems.calories),
H
- from(meals)
.leftloin(mealFoodItens, eq(mealFoodItems.mealld, meals.id))
.leftdoin(foodItens, eq(foodItems.id, mealFoodItens.foodItemId))
where(
and(
eq(meals.userId, userId),
gte(meals.eatenAt, start),
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Meal Tracker

£ March 23rd, 2026

Meals for March 23, 2026

No meals logged for this day.
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Meal Tracker

B March 22nd, 2026

Meals for March 22, 2026

Breakfast
psbn 351 cal
Lunch

byve 415 cal
Dinner o26cal

3:00 AM
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) Create a new auth.md documentation file in the docs directory. This file should highlight
the coding standards for everything related to authentication in this app, specifically

that this app uses Clerk for authentication.l

»> accept edits on (shift+tab to cycle)
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EXPLORER

+ oPEN EDITORS
X % auth.md docs
vMEALTRACKER [ B2 O @
v claude
{} settings.local.json
> next
~ docs

1

2
3
4
s

¥ authmd X

docs > ¥ auth.md > & # Authentication Standards.

# Authentication Standards
## Rule

++This app uses Clerk exclusively for authentication.. Do not implement custom auth, session
handling, or use any other authentication library.

## What This Means
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## Getting the Current User

In Server Components and Server Actions, get the authenticated user via:

ts
import { auth } from "@clerk/nextjs/server";

const { userId } = await auth();
if (luserId) redirect("/");
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) Create a data-mutations.md documentation file that outlines the coding standards for
everything related to data mutations in this app.
Specifically, data mutations must be handled via helper functions within the src/data
directory, which wrap database calls using Drizzle ORM.
Because this is a Next.js app, all data mutations should only be performed via server
actions located in co-located files named actions.
All parameters passed to server actions must have explicit TypeScript types, and they
should not use the FormData data type.
All server actions must validate their arguments using Zod.[}
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~ docs
¥ authmd
¥ data-fetching.md

¥ uimd
> node_modules

12
1B
14
15

16

### Server Actions for ALL Mutations
AU data nutations must be performed via ++Server Actionse located in co-located "actions.ts’ files.

- Place “actions.ts’ alongside the page or component that uses it (e.g., ‘src/app/meals/new/actions.
ts')

- Every “actions.ts’ file must begin with the ““use server"" directive

- Do not perform mutations in route handlers (*app/api/+/route.ts') or directly in components
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### Helper Functions in '/data’ for Database Calls
ALl database mutations must be encapsulated in helper functions inside the “src/data’ directory.

- Create one file per domain entity (e.g., ‘data/meals.ts’, ‘data/users.ts')
- Server Actions import and call these helpers — never write raw Drizzle calls inline in an action

~ Helpers must use *#Drizzle ORM#x exclusively — raw SQL via ‘db.execute’ or template literals is
forbidden
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(base) MacBook-Air-4:~ user$ npx create-next-app@latest meal-tracker
Need to install the following packages:

create-next-app@el6.2.0

Ok to proceed? (y) y

7 Would you like to use the recommended Next.js defaults? > - Use arr
Yes, use recommended defaults
No, reuse previous settings

> No, customize settings - Choose your own preferences
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### Server Actions for ALl Mutations
ALl data mutations must be performed via *xServer Actions*x located in co-located "actions.ts™ files.

- Place “actions.ts’ alongside the page or component that uses it (e.g., ‘src/app/meals/new/actions.
ts’)

- Every ‘actions.ts’ file must begin with the ““use server"’ directive

- Do not perform mutations in route handlers (*app/api//route.ts’) or directly in components
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### Explicit TypeScript Types — No Formbata
Server Actions must accept explicitly typed parameters. ‘FormData’ is forbidden as a parameter type.

— Define a typed argument for every parameter the action accepts
- Use TypeScript primitive types or imported types — never ‘FormData', ‘any’, or ‘unknown
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*+Before generating any code, always read the relevant file(s) in */docs/
directory contains coding standards and conventions that all generated cod
relevant docs file exists for the area you are working in (UI, API, databa
before writing any code.

/docs/ui.md
/docs/data-fetching.md
/docs/auth.md
/docs/data-mutations.md
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let's create a new page at:
/dashboard/meal/new
with a form that allows the user to create a new meal.l]

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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> With that said, let's create a new page at:

/dashboard/meal/new
with a form that allows the user to create a new meal.

® Read(/Users/user/meal-tracker/docs/ui.md)

| Read 55 lines

® Read(/Users/user/meal-tracker/docs/data—mutations.md)

| Read 86 lines

® Read(/Users/user/meal-tracker/docs/auth.md)

| Read 35 lines
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® Now I have everything I need. I'll check what shadcn components are installed and then
create the files.

The installed shadcn components are: button, input, label, popover, card, calendar. I need
a form component too. Let me check if it's installed.
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® Done. Here's what was created:

- src/data/meals.ts — added createMeal(userId, name, eatenAt) helper using Drizzle

- src/app/dashboard/meal/new/actions.ts — server action with Zod validation, auth guard,
calls createMeal, then redirects to /dashboard

- src/app/dashboard/meal/new/page.tsx — client form with shadcn Input, Label, and Button
components; fields for meal name and date/time; redirects to dashboard on success
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| Wro
1

2
3
4
5
6
7
8
9
10

te 25 lines to src/app/dashboard/meal/new/actions.ts
''use server";

import { z } from "zod";

import { auth } from "@clerk/nextjs/server";
import { redirect } from "next/navigation";
import { createMeal } from "@/data/meals";

const CreateMealSchema = z.object({
name: z.string().min(1, "Meal name is required"),
eatenAt: z.coerce.date(),

. +15 lines (ctrl+o to expand)
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| Added 8 lines
2 import { meals, mealFoodItems, foodItems } from "@/db/schema";
3 import { eq, and, gte, lt, sum } from "drizzle-orm";
4
5 +export async function createMeal(
6 + wuserld: string,
7 + name: string,
8 + eatenAt: Date
9 +): Promise<void> {
10 +} await db.insert(meals).values({ userId, name, eatenAt });
11 +
12 +
13 export type MealWithCalories = {
14 id: string;
15 name: string;
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| Wrote 71 lines to src/app/dashboard/meal/new/page.tsx

=

import
import
import
import
import
import

SVWoo~NOULAWNER

{
{
{
{
{
{

"use client";

useState } from "react";

useRouter } from "next/navigation";
Button } from "@/components/ui/button";
Input } from "@/components/ui/input";
Label } from "@/components/ui/label";
createMealAction } from "./actions";

export default function NewMealPage() {

. +61 lines (ctrl+o to expand)
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Would you like to use the recommended Next
Would you like to use TypeScript? .. No / Yes

Which linter would you like to use? > ESLint

Would you like to use React Compiler? .. No / Yes

Would you like to use Tailwind CSS? .. No / Yes

Would you like your code inside a “src/* directory? .. No / Yes

Would you like to use App Router? (recommended) .. No / Yes

Would you like to customize the import alias (‘@/* by default)? .. No / Yes

Would you like to include AGENTS.md to guide coding agents to write up-to-date Next.js code? No / Yes
reating a new Next.js app in /Users/user/meal-tracker.

s defaults? > No, customize settings

oI S T L I S
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New Meal

Meal name

e.. Breal

Date & time

23/03/2026, 09:

5 AM
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New Meal

Meal name

Example Meal

Date & time

23/03/2026, 09:55 AM

[=]
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Meal Tracker

B March 231d, 2026

Meals for March 23, 2026

Example Meal
9:55 AM

Ocal
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id uuid S

user_id text <

name text

eaten_at tinestanp wit...

2939708-216-4720-aef...

user_38FPTa0fRUGOUYSFy..

Example Meal

2026-03-23 01:55:00+00

blc2d3e4-0001-0000-000...
blc2d3e4-0002-0000-000...

blc2d3ed-0003-0000-000...

user_3BFPfa0fRUGOUYSFy..
user_3BFPfa0fRUGOUYSFY..

user_3BFPfa0fRUGOUYSFy..

Breakfast
Lunch

Dinner

2026-03-22 07:30:00+00

2026-03-22 12:00:00+00

2026-03-21 19:00:00+00
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>/l

/init
/add-dir
/agents
/branch
/btw
/chrome

Initialize a new CLAUDE.md file with codebase documentat..
Add a new working directory

Manage agent configurations

Create a branch of the current conversation at this point
Ask a quick side question without interrupting the main ..
Claude in Chrome (Beta) settings
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) Perform an in-depth code review of our codebase. Focus on security and logical bugs.

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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\/ MEAL-TRACKER
v .claude
v commands
¥ code-review.md
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> /codell

/code-review Perform a thorough code review of this codebase focused ..
/init Initialize a new CLAUDE.md file with codebase documentat..
/claude-api Build apps with the Claude API or Anthropic SDK.
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® I'll read the source files to perform the review.

Explore(Read all source files)

Read (docs/data-mutations.md)
+21 more tool uses (ctrl+o to expand)
(ctrl+b to run in background)

+ Sketching..
L Tip: Open the Command Palette (Cmd+Shift+P) and run "She
command in PATH" to enable IDE integration

> 1
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Sunmary

Severity | Count
Critical | 0
High 1
Medium | 2
Low 1
Total 4

The most impactful fix is the redirect-throw bug (Medium), as it breaks the happy path for
every meal creation. The Invalid Date issue (High) could cause unhandled 500 errors if a
user manually edits the URL.
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EXPLORER

* OPEN EDITORS
X % Welcome
 MEAL-TRACKER
> next
> node_modules
> public
> src
o gitignore
¥ AGENTS.md
¥ CLAUDE.md
35 eslint.config.mjs
TS next-env.d.ts
S next.config.ts
{) package-lock.json
{} package.json
Js postcss.config.mjs
@ README.md
tsconfig.json
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® Here are the findings:

[SEVERITY: High] — src/app/dashboard/page.tsx:15

| new Date(dateParam) parses an arbitrary user-supplied string from the URL. Invalid values
(e.g. ?date=garbage) produce Invalid Date, which is then passed to getMealsForDate. Inside
that function, setHours on an Invalid Date silently produces NaN, causing the gte/lt

bounds to be NaN. Drizzle/Postgres will receive malformed timestamps and likely throw a

runtime error or return no rows — but the error surfaces as an unhandled exception with no

user feedback.

// Vulnerable
const date = dateParam ? new Date(dateParam) : new Date();

const parsed = dateParam ? new Date(dateParam) : new Date();

// Fixed
const date = isNaN(parsed.getTime()) ? new Date() : parsed;

[SEVERITY: Medium] — src/data/meals.ts:27

| The end-of-day bound is 23:59:59.999 (inclusive), but the query uses lt(meals.eatenAt,
end) (strictly less than). A meal logged at exactly 23:59:59.999 is excluded. The correct
upper bound for an inclusive day range should either use lte or shift end to the start of
the next day with lt.
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) Create a new page at /dashboard/meals/[mealld].
This page will be the edit/update meal page.

® I'll read the relevant docs and existing code first before building the page.

Searched for 2 patterns, read 7 files (ctrl+o to expand)




image224.jpg
Do you want to make this edit to meals.ts?
1. Yes

> 2. Yes, allow all edits during this session (shift+tab)
3. No
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+export async function getMealById(
+ userld: string,
+ mealld: string
+): Promise<Meal | null> {

const rows = await db

.select({ id: meals.id, name: meals.name, eatenAt: meals.eatenAt })

. from(meals)

.where(and(eq(meals.id, mealld), eq(meals.userId, userId)))

&
+

+

+

+ 0 Llmit(1);
+

+ return rows[0] ?? null;
+
+

#export async function updateMeal(
userId: string,
+ mealld: string,
+ name: string,
+ eatenAt: Date
+): Promise<void> {
await db
-update(meals)

.where(and(eq(meals.id, mealld), eq(meals.userId, userId)));

+
+
+ .set({ name, eatenAt, updatedAt: new Date() })
+
+
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.ts)
| Wrote 25 lines to src/app/dashboard/meals/[mealld]/actions.ts
1 “use server";

import { z } from "“zod"
import { auth } from "@clerk/nextjs/server'
import { redirect } from "next/navigation";
import { updateMeal } from "@/data/meals";

const UpdateMealSchema = z.object({
name: z.string().min(1, "Meal name is required"),
eatenAt: z.coerce.date(),

.. +15 lines (ctrl+o to expand)

Socovwouswn

| Wrote 24 lines to src/app/dashhoard/mls/[unud]/page.tsx
import { auth } from "@clerk/nextjs/server";

import { redirect, notFound } from "next/mavigation";
import { getMealById } from "@/data/meals
import EditMealForm from "./EditMealForm'

export default async function EditMealPage({
params,
2

CENOUSWN R
-

params: Promise<{ mealld: string }>;
10 h 4
.. +14 lines (ctrl+o to expand)
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® Done. Here's what was created:

- src/data/meals.ts — added getMealById and updateMeal helpers

- src/app/dashboard/meals/[mealld]/actions.ts — updateMealAction with Zod validation and
Clerk auth

- src/app/dashboard/meals/[mealld]/page.tsx — server component that fetches the meal and
renders a 404 if not found

- src/app/dashboard/meals/[mealld]/EditMealForm.tsx — client component with the form
(pre—populated with existing meal data)

Navigating to /dashboard/meals/<uuid> will show the edit form. On submit it updates the
meal and redirects to /dashboard.
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% EditMealForm.tsx U X

src > app > dashboard > meals > [mealld] > % EditMealForm.tsx > § EditMealForm > ¢
export default function EditMealForm({ meal }: { meal: Meal }) {

32 return (

EE] <form onSubmit={handleSubmit} className="flex flex-col gap-4">
34 <div className="flex flex-col gap-1.5">

35 <Label htmlFor="name">Meal name</Label>

36 <Input

37 id="name"

38 value={name}

39 onChange={(e) => setName (e.target.value)}

40 placeholder="e.q. Breakfast"

41 required

42 />

43 </div>

44 <div className="flex flex-col gap-1.5">

45 <Label htmlFor="eatenAt">Date &amp; time</Label>
46 <Input

47 atenAt"

48 datetime-local"

49 value={eatenAt}

50 onChange={(e) => setEatenAt (e.target.value)}
51 required
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Meal Tracker

B March 23rd, 2026

Meals for March 23, 2026

Example Meal 2

L
1:18 AM Oca

Example Meal

9:55 AM Ocal
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Tables

8o production

S neondb v

& Database studio

& public v
Search = 2+
B food_items

B meal_food_items

B meals

id uuig

050c21e7-140a-4138-9¢6..

29397087-1216-4720-aef...

blc2d3ed-0001-0000-000..

blc2d3ed-0002-0000-000.

blc2d3ed-0003-0000-000...

= Add record

user_id text S
user_38FPTa0fRUGOUYSFY...
user_3BFPfa0fRUGOUYSFY...
user_38FPTa0fRUGOUYSFY...
user_3BFPfa@fRUGOUYSF

user_38FPTa0fRUGOUYSFy..

name text
Example Meal 2
Example Meal
Breakfast
Lunch

Dinner
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@ localhost:

Edit Meal

Meal name

Example Meal 2

Date & time
23/03/2026,03:18 AM O
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PROBLEMS ~ OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMINAL

Let's get started.

Choose the text style that Looks best with your
To change this later, run /theme

> 1. Dark mode »

. Light mode

Dark mode (colorblind-friendly)
. Light mode (colorblind-friendly)
. Dark mode (ANSI colors only)

. Light mode (ANST colors only)

1 function imt() {

Su)
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Edit Meal

Meal name

Example Meal Updated
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Meal Tracker

B March 2319, 2026

Meals for March 23, 2026

Example Meal Updated
3:18 AM

Example Meal
9:55 AM
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) If a user is logged in and tries to access the main home page, redirect them to the
/dashboard page.

Read 2 files (ctrl+o to expand)

® The home page is a Server Component, so I can use auth() from Clerk to check if the user is
logged in and redirect them.

© Update(src/app/page.tsx)

| Added 5 lines, removed 1 line
import Image from "next/image"
+import { auth } from "@clerk/nextjs/server"
+import { redirect } from "next/navigation’

—export default function Home() {
+export default async function Home() {
+ const { userId } = await auth();
+ if (userId) redirect("/dashboard");
return (

<div className="flex flex-col flex-1 items-center justify-center bg-zinc-
50 font-sans dark:bg-black">
10 <main className="flex flex-1 w-full max-w-3x1 flex-col items-center jus
tify-between py-32 px-16 bg-white dark:bg-black sm:items-start">

CEONOUWEWN R
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@ localhost:

New Meal

Meal name

Date & time

25/03/2026,01:31 AM O
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) The /dashboard page and all subpages under /dashboard should be protected, meaning users
not logged in should not be able to access them.

Searched for 2 patterns (ctrl+o to expand)

® The auth docs say to use clerkMiddleware for route protection. I'll create a middleware
files




image237.jpg
Error: Both middleware file "./src/middleware.ts" and proxy file "./src/proxy.ts" are detected
. Please use "./src/proxy.ts" only. Learn more: https://nextjs.org/docs/messages/middleware-to
—proxy
at ignore-listed frames
x unhandledRejection: Error: Both middleware file "./src/middleware.ts" and proxy file "./src/
proxy.ts'" are detected. Please use "./src/proxy.ts" only. Learn more: https://nextjs.org/docs/
messages/middleware-to-proxy
at ignore-listed frames
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> Error: Both middleware file "./src/middleware.ts" and proxy file "./src/proxy.ts" are
detected. Please use "./src/proxy.ts" only. Learn more:
https://nextjs.org/docs/messages/middleware—to-proxy

at ignore-listed frames
x unhandledRejection: Error: Both middleware file "./src/middleware.ts" and proxy file
"./src/proxy.ts" are detected. Please use "./src/proxy.ts" only. Learn more:
https://nextjs.org/docs/messages/middleware—to-proxy

at ignore-listed frames

® There's already a proxy.ts file. Let me check it.

Read 1 file (ctrl+o to expand)
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Sign inSign up
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Signin

nup
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1
|_ Added 6 lines, removed 2 lines

33 <ClerkProvider>

34 <header className="flex items-center justify-end px-6 py-3 border-b
border-zinc-200 dark:border-zinc-800">

35 <Show when="signed-ou

SR <SignInButton mode="modal" />

37 - <SignUpButton mode="modal" />

36 + <SignInButton mode="modal">

37 + <Button variant="outline">Sign in</Button>

38 + </SignInButton>

39 + <SignUpButton mode="modal">

40 + <Button>Sign up</Button>

41 + </SignUpButton>

42 </Show>

43 <Show when="signed-in">

44 <UserButton />

® Done. The sign-in and sign-up buttons now use the shadcn Button component — sign-in with
variant="outline" and sign-up with the default solid style.
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Claude Code can be used with your Claude subscription or billed based on API usage
Select login method:

1. Claude account with subscription - Pro, Max, Team, or Enterprise
> 2. Anthropic Console account - API usage billing

3. 3rd-party platform - Amazon Bedrock, Microsoft Foundry, or Vertex AT
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< @ Nextjs 16.20 (stale) Turbopack

Console Error © O e

A tree hydrated but some attributes of the server rendered HTML didn't match the client properties. This won't be patched up.
This can happen if a SSR-ed Client Component used:

- A server/client branch if (typeof window == 'undefined)
- Variable input such as ‘Date.now()’ or ‘Math.random()’ which changes each time it's called.
- Date formatting in a user's locale which doesn't match the server.

- External changing data without sending a snapshot of it along with the HTML.

- Invalid HTML tag nesting.

It can also happen if the client has a browser extension installed which messes with the HTML before React loaded.
See more info here: https://nextis.ora/docs/messages/react-hydration-error
+Client - Server
<htal
lang="en"
+ className="geist_a71539c9-nodule__T10VSG_variable geist_mono_8d43a2aa-module_8Li5zG_varia.

ClassName="geist_a71539c9-nodule_T19VSG_variable geist_mono_8d43a2aa-nodule_B8Li5zG_varia.
- style={{color-scheme:"Light"}}
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® This is a known issue with next—themes — it injects a style attribute on <html> on the
client that wasn't there during SSR. The fix is to add suppressHydrationWarning to the
<html> tag.

| Added 1 line

30 <html

31 lang="en"

32 className={"${geistSans.variable} ${geistMono.variable} h-full antialia
sed'}

33 + suppressHydrationWarning

34 >

35 <body className="min-h—full flex flex-col">

36 <ThemeProvider>
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Meal Tracker

B March 25th, 2026

Meals for March 25, 2026

No meals logged for this day.
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® Update(src/app/layout.tsx)
|_ Added 19 lines, removed 16 yines
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+ <ThemeProvider>
+ <ClerkProvider>
<header className="flex items-center justify-end gap-2 px-6 py-3
+burder—b border-zinc-200 dark:border-zinc-800">
<Show when="signed-out"
<SignInButton mode="modal">
<Button variant="outline">Sign in</Button>
</SignInButton>
<SignUpButton mode="modal">
<Button>Sign up</Button>
</SignUpButton>
</Show>
<Show when="signed-in">
<UserButton />

=
<ThemeToggle />

{children}
</ClerkProvider>
</ThemeProvider>

B ak A e S R SN
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® Done. Here's what was added:

- ThemeProvider wraps the app with next-themes, using attribute="class" (adds/removes the
.dark class on <html>) and defaults to the system preference.

— ThemeToggle button in the header shows a Sun icon in light mode and a Moon icon in dark
mode, toggling between the two on click.




image248.jpg
Meal Tracker

B March 23rd, 2026

Meals for March 23, 2026

Example Meal Updated

3:18 AM Ocal

Example Meal

9:55 AM Ocal
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62 + <li key={meal.id}>

63 + <Link

64 + href={"/dashboard/meals/${meal.id}"}

65 + className="flex items-center justify-between py-3 hover:b
+g-muted/50 -mx-2 px-2 rounded-md transition-colors"

66 + >

67 + <div>

68 + <p className="font-medium">{meal.name}</p>

69 + <p className="text-sm text-muted-foreground"s

70 + {format(new Date(meal.eatenAt), imm a")}

71 + </p>

i </div>

YERS <span className="text-sm font-medium">{meal.totalCalories
+} cal</span>

74 + </Link>

75 </li>

76 N}

77 </ul>

® Each meal is now a Link navigating to /dashboard/meals/[mealld], with a subtle hover
highlight for visual feedback.
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Meals for March 23, 2026

Example Meal Updated
318 AM

Example Meal
9:55 AM

0cal

0cal
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Edit Meal

Meal name

Example Meal Updated

Date & time
22/03/2026, 07:18 PM
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>/l

/init
7add-dir
Jagents
/branch
/btw
Jchrone

Initialize a new CLAUDE.md file with codebase documentation

Add a new working directory

Manage agent configurations

Create a branch of the current conversation at this point

Ask a quick side question without interrupting the main conversation
Claude in Chrome (Beta) settings
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| Added 6 lines

49 </Popover>
50 </div>

51

52 + <div className="mb-4 flex justify-end">

53R <Button asChild>

54 + <Link href="/dashboard/meals/new">Log New Meal</Link>

BoEE </Button>

56 + </div>

YRS

58 <Card>

59 <CardHeader>

60 <CardTitle>Meals for {format(date, "MMMM d, yyyy")}</CardTitle>

® Done. The "Log New Meal" button now appears above the meals card on the dashboard, linking
to /dashboard/meals/new.
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Meal Tracker

B March 26th, 2026

Log New Meal

Meals for March 26, 2026

No meals logged for this day.
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New Meal

Meal name

e.g. Breakfast

Date & time
26/03/2026, 12:36 AM

=]
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® Bash(git add package.json package-lock.json src/app/layout.tsx src/app/page.tsx src/proxy.ts
src/components/ThemeProvider.tsx src/components/ThemeToggle.tsx && git c..)
| [main a207716] feat: add theme toggle, auth redirect, and dashboard route protection
7 files changed, 84 insertions(+), 15 deletions(-)
create mode 100644 src/components/ThemeProvider.tsx
create mode 100644 src/components/ThemeToggle.tsx

® Done. All remaining files committed.




image256.jpg
by |

n plan mode on (shift+tab to cycle)
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) Create a plan on how to implement logging food items for a particular meal for
/dashboard/meals/ [mealld] page.l|

u plan mode on (shift+tab to cycle)
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Ready to code?
Here is Claude's plan:

Plan: Food Item Logging on /dashboard/meals/[mealId]

Context

The meal detail page currently only shows an edit form for the meal's name and time. The
database already has foodItems and mealFoodItems (junction) tables but no data layer or UI
exposes them. This plan adds a food items section to the page so users can log what they ate
within a meal.
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Files to Create / Modify

File

Action

src/data/foodItems.ts

Create — all food item data
functions

src/app/dashboard/meals/ [mealld]/page.tsx

Modify — fetch food items,
render new components

src/app/dashboard/meals/[mealld]/actions.ts

Modify — add two new server
actions

src/app/dashboard/meals/ [mealld] /MealFoodItemList.tsx

Create — list with remove
buttons

src/app/dashboard/meals/ [mealld] /AddFoodItemForm.tsx

Create — add food item form
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Step 1 — src/data/foodItems.ts (new file)

Type:
export type MealFoodItem = {
mealFoodItemId: string; // mealFoodItems.id — needed for removal
foodItemId: string;
name: string;
calories: number;
quantity: number;
subtotal: number; // calories x quantity, computed after query
I

getFoodItemsForMeal (userId, mealld): Promise<MealFoodItem[]>

— Join meals - mealFoodItems - foodItems

- Filter: meals.id = mealId AND meals.userId = userId (authorization via join)
— Map result: compute subtotal = calories *x quantity

findOrCreateFoodItem(name, calories): Promise<string> (returns foodItemId)
- Try db.select().from(foodItems).where(and(eq(name), eq(calories))).limit(1)
- If found return id; else insert and return new id

addFoodItemToMeal (mealld, foodItemId, quantity): Promise<void>
- db.insert(mealFoodItems).values({ mealld, foodItemId, quantity })

removeFoodItemFromMeal (userId, mealFoodItemId): Promise<void>




image261.jpg
Step 2 — Extend actions.ts
Add two actions (file already has '"use server" + auth/zod imports):

addFoodItemAction(mealld, { name, calories, quantity })

. auth() guard

. Zod validate: name: z.string().min(1), calories: z.number().nonnegative(), quantity:
.number().positive()

. Ownership check: getMealById(userId, mealld) - throw if null

. findOrCreateFoodItem(name, calories) - foodItemId

. addFoodItemToMeal(mealld, foodItemId, quantity)

. revalidatePath(\/dashboard/meals/${mealld}')' — stay on page, no redirect

OV WNNPRE

removeFoodItemAction(mealFoodItemId, mealld)

. auth() guard

. Zod validate: mealFoodItemId: z.string().uuid(), mealld: z.string().uuid()
. removeFoodItemFromMeal(userId, mealFoodItemId) — auth embedded in data fn
. revalidatePath(\/dashboard/meals/${mealld} )"

A WN P
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> /config

Status Usage

» Search settings...

Auto-compact
Show tips
Reduce motion
Thinking mode
Fast mode (Opus 4.6 only)
Rewind code (checkpoints)
Verbose output
Terminal progress bar
Show turn duration
Default permission mode
Respect .gitignore in file picker
Always copy full response (skip /copy
picker)
Auto-update channel
> Thene
Notifications

true
true
false
true
false
true
false
true
true
Default
true
false

latest
Dark mode
Auto
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Step 3 — Modify page.tsx

- Import getFoodItemsForMeal from @/ data/foodItems
- Import MealFoodItemList and AddFoodItemForm
- Add: const foodItems = await getFoodItemsForMeal(userId, mealld)
- Expand max-width from max-w-md to max-w-2x1
- Layout:
<section> {/x Edit Meal */}
<h1>Edit Meal</h1>
<EditMealForm meal={meal} />
</section>

<section> {/* Food Items %/}
<h2>Food Items</h2>
<MealFoodItemList items={foodItems} mealld={mealld} />
<h3>Add Food Item</h3>
<AddFoodItemForm mealld={mealId} />
</section>
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Claude has written up a plan and is ready to execute. Would you like to proceed?

> 1. Yes, auto-accept edits
2. Yes, manually approve edits
3. Type here to tell Claude what to change
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® Write(/Users/user/meal— tracker/src/data/fuadltems ts)
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14 export async function getFoodItemsForMeal(
15 userId: string,

16 mealld: string

17 ): Promise<MealFoodItem[]> {

18 const rows = await db

19 .select({
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Meals for March 23, 2026

Example Meal Updated

318AM ool
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Edit Meal

Meal name

Example Meal Updated

Date & time
22/03/2026,07:18 PM O

Food Items

No food items logged yet.

Add Food Item

Name
Calories.

Quantity
1
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Add Food Item
Name

Avocado

Calories

300

Quantity
1

Add Food Item
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Food Items

Name Cal Qty  Subtotal

Avocado 300 i 300 cal Remove
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Food Items

Name Cal  Qty  Subtotal

Avocado 300 1 300 cal Remove

Cheese 100 2 200 cal Remove
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Meal Tracker

B March 22nd, 2026

g New M

Meals for March 22, 2026

Example Meal Updated

S 400 cal
:':;kpf;“ 351 cal
;";;';M 415 cal
Dinner 626 cal

3:00 AM
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> /model

Select model
Switch between Claude models. Applies to this session and future Claude Code sessions. Fo
names, specify with —model.

> 1. Default (recommended) v Use the default model (currently Sonnet 4.6) - $3/$15 per M

2. Sonnet (1M context) Sonnet 4.6 for long sessions - $3/$15 per Mtok
3. Opus (1M context) Opus 4.6 with 1M context - Most capable for complex work
4. Haiku Haiku 4.5 - Fastest for quick answers - $1/$5 per Mtok

© Medium effort (default) « - to adjust
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Edit Meal

Meal name

Breakfast

Date & time
22/03/2026, 07:30 AM

Cencel

Food Items
Name Cal Qty Subtotal
Scrambled Eggs (2 eggs) 182 1 182 cal
Whole Wheat Toast (1 slice) 80 2 160 cal

Banana 89 1 89 cal

Remove

Remove

Remove
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> push
® Bash(git push)
| To https://github.com/greglim8l/meal-tracker.git
db8c80c..cd89e45 main —> main

® Pushed to origin/main.
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B oreglimsts pro.. Habby

Q Fin

83 Projects

@ Deployments

Logs
| Analytics
(@ speed Insights

Observability

<)

Firewall

AllProjects &

Q_ search Projects.

Usage

Last 30 days

Fast Data Transfer
Fast Origin Transfer
Edge Requests

Edae Request CPI* Nuration

Overview
Sl Add Ne:
Projects Project
Domain

math-practice

math-practice-sagevercelapp  Store

0/10068
im81/math-practice
G o Integration
O Fix TypeScript errors for deployment
0/1M 10/11/25 on &9 main Team Member
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Import Git Repository

© gregiimsi v
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New Project

Importing from Github.
© oreglim81/meal-tracker 17 main

Choose where you want to create the project and give it  name.
VercelTeam Project Name

® oregiimsTs projects  obby meal-tracker

Application Preset

®) Nextjs v
Root Directory
/ Edit

> Build and Output Settings
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\/ Environment Variables

Key Value
EXAMPLE_NAME 19JU23NF394REHH
+ Add More

B Import.env  or paste the .env contents above. Learn more &
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EXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE KEY=pk_test_bWFqb3Itd2Fob28tNC5jbGVyay5hY2NvdW5@cy5kzXYk

CLERK_SECRET_KEY=sk_test_31nIiaWDUk@bqoohtwZYlmXyuu3vqjHjAilfrz6MHS
ATABASE_URL=postgresql://neondb_owner:npg_sIMetw6Pyjd7@ep-dawn-grass—-al2rgp5n-pooler.ap-:
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 Environment Variables

Koy

NEXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE.

‘CLERK_SECRET_KEY

DATABASE_URL

+ AddMore

Value ¢

DK._test_DFab3Ia2Fob2BINCS GVYa:

Sk _tost_3InIaWDUKODQOONWZYImXyun

postgresat/neondd_ownernog_siMet
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© Repository

Production Deployment

Deployment

meal-tracker-ha2igt8ld-greglimgis-projects.vercelapp

monyercelapp &

Ready  3m ago by greglims! @

9 main
o cd89ed5 feat: add edit meal page and move new meal rout
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Meal Tracker

& Marcn 22n0,2026

Meals for March 22, 2026

Examplo Meal Updated

318.AM Qe
Breakfast

330PM 3steal
Lunch aseal

&00PM
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) 1. Default (recommended) v Use the default model (currently Sonne

2. Sonnet (1M context) Sonnet 4.6 for long sessions - $3/$15
3. Opus (1M context) Opus 4.6 with 1M context - Most capabl
4. Haiku Haiku 4.5 - Fastest for quick answers

o Low effort « - to adjust
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Edit Meal

Meal name.

Example Meal Updated

Date & time
22/03/2026,07:18 PM B

Gancel
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Meal Tracker

B March22n4,2026

Meals for March 22, 2026

Example Meal Updated

rans <ooen
esdas ssica
soorm asen
Dimer 626 cal

300 AM
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Meal Tracker

B March 22nd, 2026

Meals for March 22, 2026

Example Meal Updated
18 PM

Log New Meal

400 cal
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» /rewindl]

/rewind Restore the code and/or conversation to a previous point
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Rewind
Restore the code and/or conversation to the point before..

I want the ‘Meal Tracker’ title moved to the navbar
2 files changed +2 -3

> (current)
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> I want the ‘Meal Tracker’ title moved to the navbar
2 files changed +2 -3

(current)
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> 1.

3.
4.
5.

Restore code and conversation

. Restore conversation

Restore code
Summarize from here
Never mind
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\/ MEAL-TRACKER
v .claude
v commands
¥ code-review.md




image290.jpg
' COMMANDS OED

¥ code-review.md
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EXPLORER

v OPEN EDITORS
X ¥ commit.md
~ COMMANDS
¥ code-review.md
¥ commit.md

¥ commit.md X X*

¥ commit.md
1 Generate a commit message based on the changes within the current

project files. The commit message must be short and to the point, and
provide a clear summary of the changes. Then commit those changes.

(=}

)
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> /config

Status Usage

\ » Search settings...

Auto-compact true
Show tips true
Reduce motion false

l) Thinking mode true
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add-food-logging-feature

> /commitfi

/commit Generate a commit message based on the changes within the..
/diff View uncommitted changes and per-turn diffs
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® Bash(git add src/app/dashboard/meals/[mealld]/actions.ts
src/app/dashboard/meals/ [mealld]/page. tsx
src/app/dashboard/meals/ [mealld] /AddFoodItemForm.tsx
src/app/dashboard/meals/ [mealld] /MealFoodItemList.tsx src/data/foodItems.ts && git
commit -m "$(cat <<'EOF'
feat: add food item logging to meal detail page

Co—Authored-By: Claude Sonnet 4.6 <noreply@anthropic.com>
EOF
")
| [main 914531f] feat: add food item logging to meal detail page
5 files changed, 314 insertions(+), 4 deletions(-)
create mode 100644 src/app/dashboard/meals/[mealId]/AddFoodItemForm.tsx
create mode 100644 src/app/dashboard/meals/[mealld]/MealFoodItemList.tsx
create mode 100644 src/data/foodItems.ts

04:16 PM claude-sonnet-4-6
o Committed.
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Why use Skills

Skills are reusable, filesystem-based resources that provide Claude with domain-specific expertise: workflows,
context, and best practices that transform general-purpose agents into specialists. Unlike prompts
(conversation-level instructions for one-off tasks), Skills load on-demand and eliminate the need to repeatedly
provide the same guidance across multiple conversations.

Key benefits:
* Specialize Claude: Tailor capabilities for domain-specific tasks
* Reduce repetition: Create once, use automatically

* Compose capabilities: Combine Skills to build complex workflows
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How Skills work

Skills leverage Claude's VM environment to provide capabilities beyond what's possible with prompts alone.
Claude operates in a virtual machine with filesystem access, allowing Skills to exist as directories containing

instructions, executable code, and reference materials, organized like an onboarding guide you'd create for a
new team member.

This filesystem-based architecture enables progressive disclosure: Claude loads information in stages as
needed, rather than consuming context upfront.
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€ 5 C % skissh * b4

A | Skills Official (e
| ) I — Skills are reusable capabilities for Al agents. Install
3 | them with a single command to enhance your
| | | agents with access to procedural knowledge.
THE OPEN AGENT SKILLS ECOSYSTEM

TRY 1T NoW AVAILABLE FOR THESE AGENTS

$ npx skills add <owner/repo>  © o (5} 5] % <




image297.jpg
Q  skill-creator

# SKILL

1 skill-creator vercel-labs/agent-browser

2 skill-creator anthropics/skills
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skills / anthropics / skills / skill-creator

skill-creator

npx skills add https://github.com/anthropics/skills —-skill skill-creator @&
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~—— Additional agents
search: I
14 move, space select, enter confirm

o Augment (.augment/skills)

Claude Code (.claude/skills)
OpenClaw (skills)

o CodeBuddy (.codebuddy/skills)

© Command Code (.commandcode/skills)
o Continue (.continue/skills)
o
o

oe

Cortex Code (.cortex/skills)
Crush (.crush/skills)
+ 22 more
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Installation scope
® Project (Install in c
o Global
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Installation method
o Symlink (Recommended)
@ Copy to all agents (Indepe
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> /initl]

/init Initi: }ize a new CL{\PDE.N file with codebase documentation
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Install the find-skills skill?
Yes
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v MEAL-TRACKER OB O

> agents

> assets

> eval-viewer
> references
> scripts

R LICENSE.txt
¥ SKILL.md
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v .claude
> commands
v skillsskll-creator
> agents
> assets
> eval-viewer
> references
> scripts
f LICENSE.txt
¥ SKILL.md
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¥ SKILLmd U X

.claude > skills > skill-creator > ¥ SKILL.md > &3 # Skill Creator

1
2

name: skill-creator

description: Create new skills, modify and improve existing skills, and measure skill performance.
Use when users want to create a skill from scratch, edit, or optimize an existing skill, run evals
to test a skill, benchmark skill performance with variance analysis, or optimize a skill's
description for better triggering accuracy.

# Skill Creator
A skill for creating new skills and iteratively improving them.

At a high level, the process of creating a skill goes like this:
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v skills/skill-creator
> agents
> assets
> eval-viewer
> references
v scripts
@ _init__py
@ aggregate_benchmark...
@ generate_report.py
@ improve_description.py
@ package_skill.py
@ quick_validate.py
@ run_eval.py
@ run_loop.py
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 skills / skill-creator
> agents

> assets

> eval-viewer

v references

¥ schemas.md
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¥ SKILLmd U X

claude > skills > skil
1 —
2 name: skill-creator
3 descriptio modify and improve existing skills, a
Use when users wany/ to create a skill from scratch, edit, or optimize
to test a skill, fenchmark skill performance with variance analysis,
description for better triggering accuracy.

creator > ¥ SKILL.md > B # Skill Creator

PR—
L

6 v # Skill Creatg

7

8 A skill for fcreating new skills and iteratively improving them.
9

18 &+ a hinh flaual tha nrarace af craatinn a ckill anac 1ika thice

PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS  DEBUG CONSOLE

Clalde Code v2.1.84
Sofinet 4.6 with low effort - API Usage Billing
~/meal-tracker

>[Create a new skitl]
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) Create a new skill that queries the database for all meals entries for the past week using
the database connection string from the .env file
Plot the data as a bar chart using a Python script. x-axis: past week. y-axis: number of
calories per meal
Export the chart as an imagell
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® Search(pattern: ".claude/skills/xx/x")
| Found 18 files
.claude/skills/skill-creator/scripts/__init__.py
.claude/skills/skill-creator/LICENSE. txt
.claude/skills/skill-creator/SKILL.md
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Bash command

mkdir -p /Users/user/meal-tracker/.claude/skills/weekly-calorie-chart/scripts
Create skill directory structure

Claude requested permissions to write to
/Users/user/meal-tracker/.claude/skills/weekly-calorie-chart/scripts, but you haven't
granted it yet.

Do you want to proceed?
Yes
) 2. Yes, and always allow access to weekly-calorie-chart/ from this project
3. No
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) /init
® I'll analyze the codebase to understand its structure before creating the CLAUDE.md file.

Searched for 1 pattern, read 4 files (ctrl+o to expand)
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v .claude
> commands
v skills
> skill-creator

v scripts

plot_calories.py

¥ SKILL.md
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EXPLORER

 OPEN EDITORS
X @ plot_calories.py cl... 8 U
- MEAL-TRACKER

v claude .
> commands .
v skills. .

> skill-creator .
~ weekly-calorie-chart .
v scripts

plot_calorie: 8U
¥ SKILL.md

{} settings.local.json

> github

> next

> docs

N mada madiias

@ plot_calories.py 8 U X

.claude > skills > weekly-calorie-chart > scripts > @ plot_calories.py > ...

34
a1
42
43
44
a5
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

def query_meals(database_url: str):

m.eaten_:
COALESCE(SUM(fi.calories % mfi.quantity), 0) AS total calories
FROM meals m

LEFT JOIN meal_food_itens mfi ON mfi.meal id = m.id
LEFT JOIN food_itens fi ON fi.id = mfi.food_iten_id
WHERE m.eaten_at >= %s

GROUP BY m.id, m.name, m.eaten_at

ORDER BY m.eaten_at ASC

» (week_ago,))

rows = cur.fetchall()
return rows # list of (id, name, eaten_at, total_calories)
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def plot(rows, output_path: str):

ax.set_title(f"Calories Per Meal — Past Week\n{date_range}",
ax.set_xlabel("Meal", fontsize=11)

ax.set_ylabel("Calories (kcal)", fontsize=11)
ax.set_ylim(bottom=0)

ax.yaxis.grid(True, linestyle="--", alpha=0.5)
ax.set_axisbelow(True)

plt.tight_layout()
plt.savefig(output_path, dpi=150)
print(f"Chart saved to: {output_path}")
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® Now let's test that the script works:

® Bash(python .claude/skills/weekly-calorie-chart/scripts/plot_calories.py ——output
/tmp/weekly_calories_test.png 2>81)
| Installing psycopg2-binary...
Querying database for meals in the past 7 days...
Found 5 meal(s).
Chart saved to: /tmp/weekly_calories_test.png

© Bash(open /tmp/weekly_calories_test.png)
L (No output)

® The skill is ready. Here's what was created:
.claude/skills/weekly-calorie-chart/

~ SKILL.md — skill definition with instructions
- scripts/plot_calories.py — the Python script
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Calories Per Meal — Past Week
Mar 21 - Mar 28, 2026

Calories (kcal)

Sat Mar 21 Sun Mar 22 Sun Mar 22 Mon Mar 23
Dinner Breakfost  Example Meal Updated Example Meal

Meal
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) generate the weekly calories chart
[ @ Selected 1 lines from .claude/skills/weekly-calorie-chart/scripts/plot_calories.py in
Visual Studio Code
| Found 11 new diagnostic issues in 1 file (ctrl+o to expand)

© Bash(python .claude/skills/weekly-calorie-chart/scripts/plot_calories.py —output
weekly_calories.png 2>&1)
| Querying database for meals in the past 7 days...
Found 5 meal(s).
Chart saved to: weekly_calories.png

o Bash(open weekly_calories.png)
L (No output)

® Chart generated — found 5 meals from the past week. Saved to weekly_calories.png and opened.
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® Write(CLAUDE.md)

Opened changes in Visual Studio Code @
Save file to continue..

Do you want to make this edit to CLAUDE.md?
1. Yes

) 2. Yes, allow all edits during this session (shift+tab)
3. No
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\/ OPEN EDITORS .claude > {} settings.local.json > ...

X {} settings.local.json .claude 1o~
v MEAL-TRACKER [3 B3 U @ 2 "prefersReducedMotion™: false
8]
\ .claude ¥
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© Bash(np test 2>61)
L Running-

Bash comand

npn test 261
Check if test comand exists

Do you vant to proceed?

1 Yes.

> 2. Yes, and don't ask again for npm test comands in /Users/to
3. No, and tell Claude what to do differently (esc)
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"permissions": {
“allow": [[
“Bash(npm run build:*)",
“Bash(npm test:x)"
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¥ CLAUDE.md X

¥ CLAUDE.md > (& # CLAUDE.md > (3 ## Stack
# CLAUDE.md

This file provides guidance to Claude Code (claude.ai/code) when working with code in this rep

1

)

3

4

5 (@AGENTS.md
6

7  ## Commands
8

9

bash

10 npm run dev # Start development server on http://localhost:3000
11 npm run build  # Production build
12 npm run lint  # Run ESLint
13
14
15  |## Stack
16
17 |- #Next.js 16.2.0%x (App Router) — see ‘node_modules/next/dist/docs/® for this version's AP
18 |- #kReact 19.2.4%k
19 |~ *TypeScriptick
20 |- #Tailwind CSS véxx (via @tailwindcss/postcss’)
ostcs:
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## Commands

**bash

npm
npm
npm

run dev
run build
run lint

# Start development server on http://localhost:3000
# Production build
# Run ESLint
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## Architecture

Uses the App Router under ‘src/app/’. Currently a scaffolded starter — 'layout.tsx’ sets up Geist
fonts and a flex-column body; 'page.tsx' is the home route.

Route files go in “src/app/’. Shared UI belongs in ‘src/components/’ (create as needed). There is no
data layer yet.
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k.com|

[ [ ——

Applications ~ Team  Settings.

Applications

+ Create application

Interior Al

5 NoProduction Environment
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Let's build your <SignIn />

Application name
e goneratet one fo you Change thi now,oranytme.

Sign into Meal Tracker

Meal Tracker Welcome backiPlease signin

Signin options

oy ©

Usemame

Emailaddress

Google

9 @ o

Facebook
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Noxtjs

®

React

Tanstack Start
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© CreateanewNextisapp

Run the following commands to create a new Nexts app:

@ instal gcterinextss

The Clerk Nextjs SDK gives you access to prebuilt

components, hooks, and helpers to make user

authentication easier

Run the following command to install the SDK:

npm

terminal

npm create next-appelates
cd clerk-nexts

npm

terminal

npm install gclerk/nextjs

clerk-nextjs -
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> [Pasted text #1 +102 lines]ll

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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> # Add Clerk to Next.

Install “@clerk/nextjs@latest’. Create ‘proxy.ts' with ‘clerkMiddleware()* from ‘@clerk/nextjs/server' (in ‘src/® if it
exists, otherwise project root). Add "<ClerkProvider>' inside “<body>' in ‘app/layout.tsx'. Use <Show>', "<UserButton>'
“<signInButton>", <SignUpButton>" from “@clerk/nextjs'.

s App Router

Latest docs: https://clerk. com/docs/nextjs/getting-started/quickstart

## Keyless Mode
No signup required. Without env vars ('NEXT_PUBLIC_CLERK PUBLISHABLE KEY', "CLERK_SECRET_KEY'), Clerk auto-generates
temporary keys. A "Configure your application” prompt appears to claim later. Do NOT tell users to sign up, create
accounts, get APT keys, or add env vars before running.

# Install

bash
npn install @clerk/nextjs
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## After Setup

Have the user sign up as their first test user in the nav. After signup succeec
them. If a “Configure your application” callout appears, tell them to click it,
(https://clerk. con/docs/quides/organizations/overview), Components (https://cle
Dashboard (https://dashboard.clerk.com/).

 Bash(npn install @clerk/nextjs)
L Running.

Bash command

npm install @clerk/nextjs
Run shell command

This command requires approval

Do you want to proceed?
1. Yes

) 2. Yes, and don’t ask again for: npm install:sf]
E
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® Bash(npm install @clerk/nextjs)
| added 13 packages, and audited 374 packages in 3s

145 packages are looking for funding
. +3 lines (ctrl+o to expand)
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# Installing @clerk/nextjs package.. (esc to interrupt - ctrl
L Next: Set up eﬂ‘t\lmnﬂent variables in .env.local
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Opened changes in Visual Studio Code @
Save file to continue..

Do you want to make this edit to .env.local?
1. Yes

> 2. Yes, allow all edits during this session (shift+tab)
3. No, and tell Claude what to do differently (esc)
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1 import type { Metadata } from "next
2 import { Geist, Geist_Mono } from "next/font/google"

3 +import { ClerkProvider, SignInButton, SignUpButton, Show, UserButton } from “@clerk/nextjs"
4 inport "./globals.cs:

5

6 const geistSans = Geist({

16 export const metadata: Metadata = {

16 - title: “"Create Next App",

17 - description: "Generated by create next app",
17 + title: "Meal Tracker",

18 +} description: "Track your meals",

19 };
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21 export default function RootLayout({

lang="en"
classNane={"${geistSans.variable} ${geistMono.variable} h-
>

30 - <body className="min-h-full flex flex-col">{children}</boc

31+ <body_className="min-h-full flex flex-col">

33+ <header className="flex items-center justify-end px-6
+inc-800">

34 + <Show when

35+ <signInButton />

36 + <SignUpButton />

37 + </Show>

38 + <Show whzn

39 + <UserButton />

40 + </Show>

41+ </header>

42+ <

43 +

44+ </body>

45 </hinl>
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® Done. Here's what was set up:

- Installed eclerk/nextjs

- src/proxy. ts — clerkMiddleware() with the standard matcher

- src/app/layout.tsx — <ClerkProvider> wraps the app inside <body>, with a header showing <SignInButton> / <SignUpButton>
when signed out, and <UserButton> when signed in

Run npm run dev and open http://localhost:3000. Clerk runs in keyless mode — no API keys needed. Sign up as your first
test user using the buttons in the nav. Once your profile icon appears, you're all set. If a "Configure your application”
callout appears, click it to claim your Clerk app.
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2.1.80
(@ bash
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# claude
] npm run dev D@
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(base) MacBook-Air-—

imeal-tracker user$ npm run dev

> meal-tracker@e.1.0 dev
> next dev

a Port 3000 is in use by process 56952, using available port 3001
A Next.js 16.2.0 (Turbopack)

- Local: http://localhost:3001

- Network: http://192.168.1.244:3001

+ Ready in 345ms
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& | Meal Tracker

C O locahost : s B

Finish update i

NEXT.s
To get started, edit the

page.tsx file.

Looking for a starting point or more instructions?

Head over to Templates or the Learning cente;

° ploy Now Documentation
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Claim your application

Connect the application to your Clerk account by claiming it

© Configure your application
Connect the appication to your Clerk account by claiming i

Application name

Meal Tracker
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Setyour environment variables

Add these keys to your .env.local or create the file if it doesn't exist.
Retrieve these keys anytime from the page.

.env.local

NEXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE_KEY=pk _test_bWFqb3Itd2Fob:
CLERK_SECRET i

Paste your keys inside your .env.local file and come back to resume
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$ .envlocal
1 NEXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE_KEY=pk_test_bWFqb3Itd2Fc
2 CLERK_SECRET_KEY=sk_test_31nIiawDUk@bq@ohtwZYnXyuu3ve
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Claim your application

Connect the application to your Clerk account by claiming it.

@  Application was successfully claimed!
@  Successfully set your environment variables

©  Configure your application
Gonnect the application to your Clerk account by claiming it

/elopme

Configure your instance
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NEXT.s

To get started, edit the
page.tsx file.

Looking for a starting point or more instructions?
Head over to Templates or the Learning center.

 Yourapp s ready
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Sign in to Meal Tracker
Welcome back! Please sign in to continue

or

Email address

Enter your email address

ontinue

Don't have an account? Sign up

Secured by G clerk
Development mode.
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25 major-wahoo-4.accounts.dev/sign-in?redirect_url=http%3A%2F%2Flocalhost%3A3001%2F
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> next
> node_modules
> public
v src

~ app

* favicon.ico

% pagesx
TS proxyss
$ envlocal
© gitignore
¥ CLAUDE.md
35 eslint.config.mis

. TIMELINE

32 <ClerkProvider>

33 <header_className="flex itens-center justify-end px-6 py-3 border-b Mbordes
EL 4 <Show when="signed-out">

35 <signInButton />

E || <signupButton />

37 | </Show

38 <Show when="s1gned-in">

39 <UserButton />

) </Show>

a </header>

42 {children}

PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS  DEBUG CONSOLE

NEXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE_KEY=
CLERK_SECRET_KEY=

4. Conmit the current state now before adding more features — you have a clean Clerk setup
worth snapshotting.

That's all you need for a solid solo or small-team workflow.

»» accept edits on (shift+tab to cycle) @4 lines selected
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> '/Users/user/meal-tracker/src/app/layout.tsx'[l]

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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> /terdl

/terminal-setup Install Shift+Enter key binding for newlines
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>

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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> 1

1 plan mode on (shift+tab to cycle)
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> 1

? for shortcuts
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> Is it possible to launch the sign-in and sign-up with Clerk via a modal? Do not make any
updates to the code.[]
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® Yes. Clerk supports modal mode for both <SignInButton> and <SignUpButton> via the mode prop:

<SignInButton mode="modal" />
<SignUpButton mode="modal" />

By default they redirect to a dedicated sign-in/sign-up page. Setting mode="modal" opens the
Clerk UI in an overlay instead, keeping the user on the current page.

That's the only change needed — no additional components or configuration required.
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> Implement these changes to the sign-in button and sign-up button.[]

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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> Implement these changes to the sign-in button and sign-up button.

<ClerkProvider>
<header className="flex items-center justify-end
border-zinc-200 dark:border-zinc-800">

34 <Show when="signed-out">

35 -~ <SignInButton />

367 <SignUpButton />

35 + <SignInButton mode="modal" />
36 + <SignUpButton mode="modal" />
37 </Show>

38 <Show when="signed-in">

39 <UserButton />

® Done. Both buttons will now open Clerk's UI in a modal overlay ins
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© locahost * WX D

Sign n to Meal Tracker
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> /context
| Context Usage
eeeecsess8e

IRERERER
BRERERERER

claude-sonnet-4-6 | 29k/200k tokens (15%)

Estimated usage by category

© System prompt: 9.1k tokens (4.5%)

© System tools: 8.5k tokens (4.2%)

© Memory files: 80 tokens (0.0%)

© Skills: 410 tokens (0.2%)

© Messages: 11k tokens (5.5%)

03 Free space: 138Kk (69.0%)

® Autocompact buffer: 33k tokens (16.5%)
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» /clearll

/clear Clear conversation history and free up context
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Claude Code v2.1.80
Sonnet 4.6 with low effort - API Usage Billing

~/meal-tracker
t Opus now defaults to 1M context - 5x more room, same pricing

> /clear
L (no content)

>l

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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0 tokens

Context window
IM (or 200K) tokens  ec--
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Context window
1M (or 200K) tokens S





image73.jpg
Context window
1M (or 200K) tokens S+~
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Sign inSign up
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Import data

Jason Lim's projects

Compute G storage © History Network transfer

0CU-hrs 01GB 0GB 0GB

Usage since Mar 1, 2026. Metrics may be delayed by an hour and are not updated for inactive projects. Learn more.

3 Projects
Q se
Name Region Createdat storage  SomPutelastactive  grancnes integrations
& interior-ai  AWS US East 2 (Ohio) s 3096MB  Janh,2025952am 1 AdI®
Nov 1, 2024 Dec 18, 2024
© interiorai AWS US East 2 (Ohio) fosoan msme ot 1 AddD
AWS Asia Pacific 1 Oct19, 2023

@ aideation-yt (e ot Octs,2023256pm  3339M8 O 1 Add@ H
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Create project

Project name Postgres version

Meal Tracker 7
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Cloud service provider
® AWS Azure
Region
AWS Asia Pacific 1 (Singapore)

Select the region closest to your application.
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i

Jason Lim  Free

pROJECT

=i}
%
[
&

Dashboard
Branches
Integrations

Settings

BRANCH

&

K &8

production <

Overview
Monitoring

SQL Editor

a8|a

Tables

o

o]

Backup & Restore

Data Masking ( seTA

Meal Tracker

Tables

8 production

B neondo

S Database studio

 public

0 tables in public schema

cmok © @

Create table
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Get started with Drizzle

[ New database [ Existing database
PostgreSQL

@ PostgresaL [ Neon
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Step 1 - Install @neondatabase/serverless package

npm  yarn  pnpm  bun

npm i drizzle-orm @neondatabase/serverless dotenv
npm i -D drizzle-kit tsx

Step 2 - Setup connection variables

Create a .env file in the root of your project and add your database connection variable:

DATABASE_URL=
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Step 8 - Run index.ts file
To run any TypeScript files, you have several options, but let’s stick with one: using tsx
You've already installed tsx , so we can run our queries now

Run index.ts script

npm  yam  pnpm  bun
npx tsx src/index. ts

TIPS

We suggest using bun to run TypeScript files. With bun , such scripts can be executed without issues or additional
settings, regardless of whether your project is configured with CommonJS (CJS), ECMAScript Modules (ESM), or any.
other module format. To run a script with bun , use the following command:

bun src/index. ts

If you don't have bun installed, check the Bun installation docs
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CLAUDE
CODE

CRASH GOURSE
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> Install Drizzle into the project using the following documentation.[lPasted text #1 +150
lines]
)

»» accept edits on (shift+tab to cycle)
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Step 1 - Install @neondatabase/serverless package

npm  yarn  pnpm  bun

npm i drizzle-orm @neondatabase/serverless dotenv
npm i -D drizzle-kit tsx
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L] H;ase) MacBook-Air-4:meal-tracker userslnpm i drizzle-orm @neondatabase/serverless dotenvl

added 13 packages, and audited 387 packages in 15s

146 packages are looking for funding
run ‘npm fund® for details

found @ vulnerabilities
® (base) MacBook-Air-4:meal-tracker user$ npm i -D drizzle-kit tsx
npm warn deprecated @esbuild-kit/core-t : https://tsx.is
npm warn deprecated @esbuild-kit/esm-loader@2.6.5: Merged into tsx: https://tsx.is

added 14 packages, and audited 401 packages in 14s

146 packages are looking for funding
run “npm fund' for details
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Step 2 - Setup connection variables

Create a .env file in the root of your project and add your database connection variable:

DATABASE_URL=
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[ | sssontim

pROJECT

% Branches
£ Integrations

@ settings

Free

Meal Tracker

Project dashboard

Get connected to your new database

¥ Connection string

T st

>_ Neoninit

SR G b A

EENCY - [T

& Import data & Share

Dismiss

) IDE extension

PRSST. . |




image87.jpg
Postgresql://neondb_OWNer : xkskkskxkkrkxx*@ep-dawn-grass-al2rgpsn-pooler. ap-southeast-1.aws
~neon. tech/neondb?ssimode=require&channel_binding=require

[ Copy snippet @ sh
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$ .env.local
1 NEXT_PUBLIC_CLERK_PUBLISHABLE_KEY=pk_test_bWFqb3It
2 CLERK_SECRET_KEY=sk_test_31nIiaWDUk0bq@ohtwZYlmXyu
3 DATABASE_URL=postgresql://neondb_owner:npg_sIMetw6
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Step 3 - Connect Drizzle ORM to the database

Create a index.ts fileinthe src directory and initialize the connection:

import { drizzle } from ‘drizzle-orm/neon-http';

const db = drizzle(process.env.DATABASE_URL);
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v src
> app
v db
TS index.ts
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7S index.ts X

src >db > Ts index.ts > ...
ik import { drizzle } from 'drizzle-orm/neon-http';
2
3 const db = drizzle(process.env.DATABASE_URL!);








